Die Wiistenmaus Lehrerhandreichung
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Inhalt: Schon von der Miistenwaus gehort: e
Das ist eine total knifflige Mitrategeschichte - Denksport fiirs Gehirn. Sinnverstandnis, Wortschatzbildung
Wie funktioniert das? Kinder, macht es euch erst mal gemiitlich, damit ihr M |
aterial:

ganz genau zuhdren kénnt. Die Miistenwaus aus Mexiko erzéhlt eine Audio-Datei der Geschichte
spannende Geschichte. Abspielgerit,

Lautsprecher

Sie spricht jedoch nicht alle Worter so aus, wie wir Menschen es gewohnt oder Geschichte in Textform zum Vorlesen

sind. Darum mdisst ihr beim Finden der richtigen Worter helfen.
Die Gerdusche geben euch Hinweise was die ,eigentiimlichen” Wérter Fach (Schule): Deutsch

der Miistenwaus bedeuten. Gemeinsam findet ihr die Begriffe, die sich Orientierungsplan (Kita):

,Bildungs- und Entwicklungsfeld Sprache”

dahinter verbergen ganz bestimmt. In dieser Geschichte geht es um die (Kap. 3.3)

Erlebnisse der Miistenwaus als Polizist bei Familie Peter.
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Durchfiihrung

1. Vorbereitung

Gesprdchsimpulse zur Aktivierung von Vorwissen.

Die LehrerIn/Erzieherln stellt den Bezug zur Alltagswirklichkeit der Kinder her, indem sie die Kinder durch
verschiedene W-Fragen ermutigt sich aktiv sprachlich zu beteiligen. Dies kann auch bildunterstiitzt mit Hilfe
des CD Covers des Horspiels geschehen.

Médgliche Fragen:

Was bedeutet das Wort Mistenwaus? Wie werden diese sonderbaren Worter gebildet?
Was macht ihr morgens, wenn ihr aufsteht?

Was machen eure Geschwister/Eltern?

Habt ihr Haustiere? Was machen diese morgens?

Was macht ein Polizist normalerweise?
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Ziel: Kinder zum freien Sprechen ermutigen, auch tber ihre persénlichen Vorlieben und Gewohnheiten. Eine
Vorentlastung des Horspiels erfolgt durch das Vorstellen und die Aufgabe der Hauptperson.
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2. Horgesprach mit Horspiel

Fiir die Gestaltung einer Hérsituation sind folgende Uberlegungen wichtig:

Bei einem Horspiel fallen normalerweise die persénliche Ansprache und der emotionale Bezug zu den Kindern
weg. Dies wiirde besonders dann gelten, lieBe man die Kinder beim Horen sich selbst tiberlassen. Dies kann
durch die Methode ,Horgesprach” aufgefangen werden. Die Lehrerin/Erzieherin oder der Lehrer/Erzieher
bedient den CD-Player und stellt das Verbindungsglied zwischen Medium und Kindern dar. Sie kann Blick-
kontakt mit den Kindern aufnehmen und die CD jederzeit unterbrechen, um Fragen zu stellen, zu beantworten
oder Aktivitaten zu starten. Durch die Einteilung der Mitrategeschichte in Tracks, kann die Sequenz noch einmal
gehort werden. Die Kinder sollten, wenn moglich einen Halbkreis um das Medium bilden (ohne stérende
Tische). Vor Beginn des Horspiels ist es sinnvoll, die Kinder durch ein Ritual wie z.B. eine Stillelibung auf das
Zuhoren einzustimmen (z.B. Ohrenmassage, Klangschale, Gléckchen leise weitergeben).

Damit die Kinder die Geschichte verstehen, ist es notwendig nach jedem Ratewort eine Pause einzulegen.
Gegebenenfalls kann der Track auch wiederholt gehort werden.

Mégliche Fragen:

O Was kénnte das fiir ein Wort sein?

O Was habt ihr gehort? Was erzéhlt die Mistenwaus?
O Welche Gerdusche habt ihr gehort?

O Konntihr das Gerdusch nachmachen?

3. Anschlusshandlungen

Wir spielen die Mistenwaus mit einem Puppenhaus nach.

Wir spielen Mistenwaus und machen gemeinsam einen Kontrollgang durch die Kita/Schule und
beschreiben was wir da alles sehen und horen. Was passiert in den einzelnen Raumen?

Was kénnen wir horen?

Wir erfinden lustige Worter wie die Miistenwaus.

Live-Horspiel Mistenwaus. Die Kinder denken sich eine kleine Geschichte mit Gerauschen aus. Diese wird
vertont und aufgenommen. Pausen und Versprecher kdnnen spater herausgeschnitten werden.1
Gerauschequiz/-ratsel: Den Kindern werden versteckt z.B. unter einem Tuch Gerausche von
Alltagsgegenstanden vorgespielt. Die Kinder erraten diese.

Mit den Kindern alleine oder in Gruppen auf Gerduschejagd im Gebaude gehen, diese Gerausche
aufnehmen und gegenseitig als Ratsel vorspielen
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Weitere Ohrenspitzerspiele sind online unter
http://www.ohrenspitzer.de/methoden/methodendatenbank/uebersicht/

' Videotutorials zum Audioschnitt unter
http://www.ohrenspitzer.de/index.php?id=200



http://www.ohrenspitzer.de/methoden/methodendatenbank/uebersicht/
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Manuskript:
Die Geschichte der Mistenwaus

1.

2.

O:0: 0

O: 00O

Track 0:00 Lied (Ldnge: 0:14)

Track 0:15 Einleitung / Mistenwaus
(Ldnge: 0:37)

P1: Hey, du siehst aber komisch aus. Wer bist
denn du?

P2: Ich bin die Mistenwaus.

P1: Ha? Was bist du?

P2: Ihr Menschen seid nicht besonders helle,
was? Ich bin die Mistenwaus!

P1: Achsoooo00, die Wistenmaus! Jetzt
verstehe ich! Das ist ja ein lustiger
Buchstabendreher! Da konnte man ja ein
richtiges Spiel draus machen.

P2: Na dann machen wir das doch. Ich erzahle
dir und den Kindern, die uns zuhdoren, eine
Geschichte. Ich wohne namlich erst seit
kurzem hier und habe schon so einiges
mitgemacht, was ich in meiner Heimat
Mexiko nicht erlebt hatte.

P1: Okay Wistenmaus, dann leg mal los!

. Track 0:52 Lausemoch (Ldnge: 0:25)

P2:1ch wohne in einem sehr gemiitlichen,
kleinen Lausemoch... Da habe ich...

P1: Bitte? Lausemoch? Was ist denn das?
P2: Denk doch mal nach...

P1: Ahhh..... (Pause) ...

Achso, ein Mauseloch!

P2:1ch glaube, wir sollten besser die Kinder
raten lassen. Also, halte dich zurtick mit
deinen Antworten und gib unseren Zuhoérern
eine Chance.

P1:Ok...

4. Track 1:18 Muftlatratze (Ldnge: 0:13)

O P2:In meinem kleinen Lausemoch ist es, wie
gesagt, sehr gemiitlich. Ich habe eine groRe
Kammer voll Kase, eine Kliche und schlafen
tue ich auf einer Muftlatratze. Also der ...

O Gerausch (FuR auf Luftmatratze)

5. Track 1:32 Puftlumpe (Ldnge: 0:13)

O P2:0hhh, das passiert mir nachts standig,
dass die Luft aus der Muftlatratze geht. Zum
Gllck habe ich eine gute Puftlumpe. Also
eine.....

O Gerausch (Luftpumpe)

6. Track 1:45 Zadebimmer (Ldnge: 0:14)

O P2:Wenn ich dann am Morgen aufwache,
mache ich eigentlich immer das Gleiche.
Zuerst gehe ich ins Zadebimmer. Also in
das.....

O Gerawsch (Badezimmergerausche)

7. Track 2:00 Muhkilch (Ldnge: 0:09)

O P2: Danach setze ich mich in die Kiiche und
trinke ein Glas warme Muhkilch. Also trinke
ich...

O Gerausch (Gluck Gluck)

8. Track 2:09 Zinderkimmer (Ldnge: 0:20)

O P2:Wenn ich dann satt bin, mache ich mich
an die Arbeit. Dazu muss ich mein
Lausemoch verlassen. Ich bin namlich ein
Polizist und schaue, ob im Haus der Familie
Peter alles in Ordnung ist. Kontrollpunkt
Nummer 1: Das Zinderkimmer. Also das....

O Gerausch (Geschrei)

9. Track 2:29 Rulschanzen (Ldnge: 0:08)

O Die 8-jahrige Laura sollte um diese Zeit ihren
Rulschanzen packen. Also ihren....
O Gerausch (Packen)

10. Track 2:38 Kiezematze (Ldnge: 0:20)



11.
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12.
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13.

P2: Wie immer wollte ich anschlieend zu
Kontrollpunkt Nummer 2 gehen, jedoch, was
kam mir da gestern mit grof3en Schritten
entgegen gebraust? Ein gro3es
furchterregendes, haariges Monster! Es war
eine Kietzematze. Eine schrecklich groRe
dicke Kietzematze! Also eine ...

Geradusch (miau)

Track 2:59 Bensterfrett (Lénge: 0:10)

P2: Um mich vor ihren scharfen Krallen zu
retten, sprang ich mit einem Satz auf das
Bensterfrett. Also das .....
Gerausch (hops Sprung)

Track 3:09 Vlumenbase (Ldnge: 0:14)

P2: Aber oh weh, die Kietzematze sprang
hinterher. Schritt flir Schritt kam sie naher.
Zwischen uns stand nur noch eine blaue
Vlumenbase mit Rosen, die schon gefahrlich
wackelte. Also eine

Gerausch (zerbricht)

Track 3:23 Schluss (Ldnge: 0:54)

P2: Ohweh, da war sie auch schon
zerbrochen und das Wasser verteilte sich auf
dem Bensterfrett. Aber wisst ihr was meine
Rettung war? Katzen sind wasserscheu und
so flliichtete die Kietzematze aus dem
Zimmer. Puh hatte ich ein Gltck!

P1: Das war ja wirklich eine abenteuerliche
Geschichte, liebe Wistenmaus!

Die richtigen Antworten lauten:

oo oo o oo oo Nele]

Wiistenmaus
Mauseloch
Luftmatratze
Luftpumpe
Badezimmer
Kuhmilch
Kinderzimmer
Schulranzen
Miezekatze
Fensterbrett
Blumenvase



Quellenangaben
Die Geschichte der Mistenwaus

Musik

Link: http://www.audiyou.de/beitrag/toy-world-fhm-
5788.html

Dateiname: toy-world-fhm-5788.mp3

Abrufdatum: 07.11.2013

Lizenz: Genehmigung von Markus Hildebrandt

Matratzenquietschen

Link: http://freesound.org/people/Imbubec/sounds/119796/
Dateiname: 119796__Imbubec__squeaky-mattress.wav
Abrufdatum: 07.11.2013

Lizenz: CC 1.0 by Imbubec
http://freesound.org/people/Imbubec/

Luftpumpe
http://freesound.org/people/Tomlija/sounds/101434/
Dateiname: 101434__tomlija__old-school-blood-pressure-
hand-pump.aif

Abrufdatum: 07.11.2013

Lizenz: CC BY 3.0 by Tomlija
http://freesound.org/people/Tomlija/

Luft aus Luftmatratze

Link:
http://freesound.org/people/elektroproleter/sounds/15757
0/

Dateiname: 157570__elektroproleter__cartoon-balloon-
deflate.wav

Abrufdatum: 07.11.2013

Lizenz: CC BY 3.0 by Elektroproleter
http://freesound.org/people/elektroproleter/

Mauseschritte (verdndert)

Link:
http://freesound.org/people/MentalSanityOff/sounds/19740
4/

Dateiname: 197404__mentalsanityoff__01-14-footsteps-tile-
male-barefoot-scuffs.wav

Abrufdatum: 07.11.2013

Lizenz: CC 1.0 by MentalSanityOff
http://freesound.org/people/MentalSanityOff/

Badezimmer

Link:
http://freesound.org/people/NoiseCollector/sounds/55178/
Dateiname: 55178__noisecollector__bathroom.wav
Abrufdatum: 07.11.2013

Lizenz: CC BY 3.0 by NoiseCollector
http://freesound.org/people/NoiseCollector/

Stuhl

Link:
http://freesound.org/people/MaxDemianAGL/sounds/12017
3/

Dateiname: 120173__maxdemianagl__asseoir-chaise4.wav
Abrufdatum: 08.11.2013

Lizenz: CC BY 3.0 by MaxDemianAGL
http://freesound.org/people/MaxDemianAGL/

Trinken 1

Link: http://freesound.org/people/info@in-
tune.nl/sounds/59238/

Dateiname: 59238__info-in-tune-nl__glaswater.wav
Abrufdatum: 08.11.2013

Lizenz: CCBY 3.0 by info(at)in-tune.nl
http://freesound.org/people/info@in-tune.nl/

Trinken 2

Link: http://freesound.org/people/mwmarsh/sounds/85909/
Dateiname: 85909__mwmarsh__drinking-in-big-gulps.aiff
Abrufdatum: 08.11.2013

Lizenz: SP 1.0 by mwmarsch
http://freesound.org/people/mwmarsh/

Im Kinderzimmer (verandert)

Link: http://freesound.org/people/stifal0/sounds/52038/
Dateiname: 52038__stifa10__kindergarten-traffic-
footsteps.mp3

Abrufdatum: 13.11.2013

Lizenz: CC 1.0 by stifa10
http://freesound.org/people/stifa10/

Ahaa - ein Licht geht auf

Link: http://freesound.org/people/acclivity/sounds/14409/
Dateiname: 14409__acclivity__chimebar-f.wav
Abrufdatum: 13.11.2013

Lizenz: ANC 3.0 by acclivity
http://freesound.org/people/acclivity/

Schulranzen packen

Link: http://freesound.org/people/j1987/sounds/95560/
Dateiname: 95560__j1987__backpack.wav
Abrufdatum: 14.11.2013

Lizenz: CC 1.0 by j1987
http://freesound.org/people/j1987/

Katze rennt

Link:
http://freesound.org/people/MentalSanityOff/sounds/19740
1/

Dateiname: 197401__mentalsanityoff__01-12-footsteps-tile-
male-barefoot-fast-pace.wav

Abrufdatum: 15.11.2013

Lizenz: CC 1.0 by MentalSanityOff
http://freesound.org/people/MentalSanityOff/

Katze miaut & schnurrt

Link: http://freesound.org/people/
bennychico11/sounds/85492/

Dateiname:
85492__bennychico11__individualcatsoundeffects.wav
Abrufdatum: 15.11.2013

Lizenz: CC BY 3.0 by bennychico11
http://freesound.org/people/bennychico11/

Fensterbrett

Link:
http://freesound.org/people/jorickhoofd/sounds/178657/
Dateiname: 178657__jorickhoofd__wooden-rubble.aiff
Abrufdatum: 15.11.2013

Lizenz: CC BY 3.0 by jorickhoofd
http://freesound.org/people/jorickhoofd/


http://freesound.org/people/lmbubec/
http://freesound.org/people/Tomlija/

.0 by
Maus Sprung (Sounds kombiniert)
Link: http://freesound.org/people/fins/sounds/146726/
Dateiname: 146726__fins__jumping.wav
Link:
http://freesound.org/people/Motion_S/sounds/177848/
Dateiname: 177848__motion-s__modulated-ruler-fx-spring-
jump-cartoon-noise.wav
Abrufdatum: 15.11.2013
Lizenz 1: CC 1.0 by fins
http://freesound.org/people/fins/
Lizenz 2: CC 1.0 by Motion S
http://freesound.org/people/Motion_S/

Katze Sprung (Sounds kombiniert)

Link:
http://freesound.org/people/elektroproleter/sounds/15756
9/

Dateiname: 157569__elektroproleter__cartoon-jump.wav
Link: http://freesound.org/people/simon.rue/sounds/61847/
Dateiname: 61847__simon-rue__boink-v3.wav
Abrufdatum: 18.11.2013

Lizenz 1: CC BY 3.0 by elektroproleter
http://freesound.org/people/elektroproleter/

Lizenz 2: CC 1.0 by simon.rue
http://freesound.org/people/simon.rue/

Blumenvase wackelt

Selbst erstellt

Dateiname: Blumenvase.wav
Erstellungsdatum: 21.11.2013

Lizenz: CC 1.0 by

Link:

Lizenz: CCBY 3.0 by

Link:



