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Mr. Scrooge ist hartherzig, geizig, habgierig und egoisitisch. Er empfindet
Weihnachten als reinste Geld- und Zeitverschwendung. In der Nacht vor
Weihnachten erscheint ihm der Geist seines ehemaligen Geschaftspart-
ners Jacob Marley, der vor sieben Jahren verstorben ist, und warnt ihn vor
dem Unheil, das ihm bliiht, wenn er sein Leben nicht andert. Mr. Scrooge
besuchen in dieser Nacht drei Geister, die ihn durch vergangene, gegen-
wartige und zukiinftige Weihnachten fiihren und so sein weiteres Leben
vollig verandern und ihn zu einem besseren Menschen machen.
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A Christmas Carol

Charles Dickens

Zeit: (je nach lnteusitat ca. 1-2 Schulstunden
Themen: Weihuachten, Habgier, Krankheit, Tod, Geld, Angst

Anmerkungen zum Horspiel

Das Horspiel weist eine personale Erzahlperspektive auf mit einem Riick-
blick in die Vergangenheit, Gegenwart und Zukunft. Jede Figur im Hor-
spiel hat eine*n eigene*n Sprecher*in. Zudem flihrt ein Erzahler, der Neffe
von Mr. Scrooge, die Zuhorer*innen durch das instrumental unterstutzte
Orchesterhorspiel. Henrik Albrecht hat sein musikalisches Werk, das zu-
sammengesetzt ist aus verschiedenen Variationen von Weihnachtslie-
dern, perfekt auf die Geschichte abgestimmt. Dadurch entsteht Dynamik
und Spannung.

Empfehlung

Das Horspiel wird offiziell fiir Kinder ab sechs Jahren empfohlen. Es besitzt
fur diese Altersklasse einen hohen emotionalen Anspruch, da die Ankunft
von Geistern und das Lernen aus der Reise in die Vergangenheit, Gegen-
wart und Zukunft verstanden werden muss und Themen wie Habgier, Tod
und Krankheit angerissen werden. Zudem wird die Spannung und ,B0s-
haftigkeit” von Mr. Scrooge musikalisch betont. Aufgrund dessen sollte
das Horspiel gemeinsam mit den Kindern angehort und reflektiert wer-
den, es wird aber auch éltere Kinder bis zum Alter von ca. 12 Jahren mit
Sicherheit begeistern!

fim(ew Sie auf
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A Christmas Carol A

Charles Dickens L

Methoden zum Einstieg

Weihnachtsparchen

Dauer: ca. 30 Miu.
Material: Pappe, Fi{z:{'if{' oder Ea{a{iuj zum Basteln der Wortkarten

So geht's:

1. Die Kinder basteln gleichgrof3e Wortkarten und beschriften diese mit
Begriffen, die etwas mit Weihnachten und dem Horspiel zu tun haben.
Diese Begriffe konnen zusammengesetzte Worte sein oder einfach ein
doppeltes Begriffspaar: z.B. Weihnachten + Weihnachten (doppeltes
Begriffspaar) oder Geister + Besuch (zusammengesetztes Wort). Es
sollten mindestens 15 Parchen sein.

2. Die Klasse wird in Kleingruppen aufgeteilt (ca. drei bis vier Personen),
und jeweils ein Kartenspiel zur Verfligung gestellt. Ganz wie das be-
kannte Karten-Gedachtnisspiel werden die gebastelten Bildkarten
nun umgedreht und gemischt. Immer ein Kind dreht zwei Karten um:
Ist es ein Wortpaar, darf es die Karten behalten. Gehoren die Karten
nicht zusammen, werden sie wieder umgedreht und das nachste Kind
ist an der Reihe.

3. Das Kind, das am Ende die meisten Kartenpaare in der Gruppe hat,
hat gewonnen.

4. Variante: Es kann auch ein Parchen aus einem Bild und einem Wort ge-
bildet werden, z.B. das Bild eines Geistes und das Wort,,Geist"
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A Christmas Carol

Charles Dickens

Ich schreibe auf meinen Wunschzettel...

Dauer: ca. 20-25 Min,
Kein Material uo{-wem(ij

So geht’s:

1.

Die Kinder stellen sich in einen Kreis oder bilden einen Stuhlkreis. Die
Lehrkraft stellt das Spiel vor (Abwandlung von, Ich packe meinen Koffer”)
und nennt ein Beispiel:,Ich schreibe auf meinen Wunschzettel ein Buch.”

. Das Kind rechts daneben hat nun die Aufgabe, den Satz zu wieder-

holen und anschlieBend ein weiteres Objekt fiir den Wunschzettel zu
nennen, z.B.: ,Ich schreibe auf meinen Wunschzettel ein Buch und eine
CD" Das Spiel gehtim Kreis weiter, bis ein Kind einen Fehler macht. An
dieser Stelle muss dann wieder von vorne begonnen werden.

. Das Spiel ist zu Ende, wenn die Kinder es geschafft haben, einmal im

Kreis durchzugehen, ohne einen Wunsch zu vergessen.

Malen, Erzahlen, Sfie(eu
oder Basteln... Es ji[a{' S0
viele Maglichkeiten, Horbuch

kreativ zu mﬂekﬁamu.
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A Christmas Carol

Charles Dickens

Geheime Weihnachtspost

Dauer: ca. 20 Min,
Material: evtl. ein Blatt l’af’iu und ein Sfiff

So geht’s:

1.

Die Lehrkraft denkt sich verschiedene Worter und Satze zum Thema
Weihnachten / dem Horspiel aus. Eventuell wird dazu ein Zettel und
Stift benétigt.

. Die Kinder stellen sich in einen Kreis oder bilden einen Stuhlkreis. Die

1

Lehrkraft nutzt zu Beginn ein eher leichtes Wort, z.B. ,Weihnachten'
und fllstert es einem Kind ins Ohr.

. Danach flistert dieses das gehérte Wort dem benachbarten Kind ins

Ohr. Das letzte Kind im Kreis sagt das Wort laut, das es gehort hat. Die
Lehrkraft klart auf, ob das herausgekommene Wort mit dem losge-
schickten Begriff libereinstimmt. Das Spiel kann nicht nur mit einfachen
Wortern, sondern auch mit ganzen Satzen gespielt werden.
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A Christmas Carol

Charles Dickens

Eine Weihnachtsgeschichte als Wortsalat

Dauer: ca. 30 Mn,
Material: Arbeitsblatt fiir jedes Kind, Stifte

So geht’s:

1.

Die Buchstaben ausgewahlter Worter, die zum Thema Weihnachten
oder zum Horspiel passen, miissen durcheinander gebracht und auf
einem Arbeitsblatt festgehalten werden (Vorlage im Anhang). Fiir jedes
Kind wird anschlieBend ein Arbeitsblatt ausgedruckt.

. Jedes Kind bekommt ein Arbeitsblatt ausgeteilt mit einem Arbeits-

auftrag: Bringt bitte die durcheinander geratenen Buchstaben wieder
in die richtige Reihenfolge, sodass sie sinnvolle Worter ergeben, z. B.
»€inahtnewch = Weihnachten”,

. Hinweis: Diese Methode ist nicht fiir die erste Klasse geeignet, da eine

gewisse Lese- und Schreibfdhigkeit vorausgesetzt wird.

Alternative Spielideen
finden Sie im luternet.
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Achten Sie darauf den
ehorten Ausschuitt eines
Horsprels gemeinsam mit den
Kindern zu mﬂek{'iemm.’

A Christmas Carol
Charles Dickens J

Methoden zum Horspiel

Horspiel-Bingo

Dauer: ca, 15-55 Myn,
Material: Fiir jedes Kind ein Arbeitsblatt mit Fragen zu dem Horspiel, Stifte,
Horspuel, Alospidjera{'

So geht's:

1. Die Lehrkraft bereitet ein Arbeitsblatt mit Fragen zum Horspiel vor und
erstellt fur jedes Kind eine Kopie.

2. Die Kinder erhalten die Arbeitsblatter mit den vorbereiteten Fragen
und das Horspiel wird abgespielt. Die Geschichte lauft so lange, bis
ein Kind alle Fragen zu dem Horspiel beantworten konnte. Um deut-
lich zu machen, dass es fertig ist, ruft es laut,Bingo!”. Es hat die Runde
gewonnen. Welches Kind wird Zweite*r und Dritte*r?
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A Christmas Carol A

Charles Dickens L

Steckbrief: Mr. Scrooge

Dauer: ca. 20 Min,
Material: Arbeitsblatt, Horspiel, Aﬂ;sf’idjeréf, Stifte/Malstifte

So geht's:

1. Die Lehrkraft verteilt das Arbeitsblatt,Steckbrief: Mr. Scrooge” an die
Kinder aus.

2. Gemeinsam horen sie sich sehr aufmerksam den Anfang des Horspiels
an und achten darauf, wie Mr. Scrooge charakterisiert wird. Anschlie-
Bend sollen die Kinder Mr. Scrooge malen, skizzieren oder/und einen
kleinen Steckbrief von ihm erstellen.

3. In einem zweiten Schritt wird das Ende des Horspiels angehort. Wie
wird Mr. Scrooge nach der Begegnung der drei Geister beschrieben?
Hat sich etwas an seinem Verhalten geandert?

g é@hvenSp?fzer
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A Christmas Carol 4

Charles Dickens L

Wie stellst du dir die Szene bildlich vor?

Dauer: ca. 30 Min,

Material: Buntstifte, Papier oder bunte Pappe zum Basteln, Afa:fidjeré{-, Hor-
spel

So geht's:

1. Gemeinsam horen sich die Kinder Track 6 (,Marleys Geist”) des Hor-
spiels an.

2. Danach bekommen sie die Aufgabe, sich die Szene bildlich vorzustel-
len und dazu ein Bild zu malen. Die Szene kann dazu auch mehrmals
angehort werden.
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A Christmas Carol

Charles Dickens J

Horspielpost - Sei kreativ!

Da

uer: ca. 30 Mu,

Material: Horspiel, Afo:f’idju&if, Aufwahmejvéz‘, Arbeitsblatt, Pappe,
Bunt-/Filestifte

So
1.

10

geht'’s:

Die Kinder werden in Kleingruppen aufgeteilt und bekommen die Auf-
gabe, sich ganz aufmerksam die Horspielszene ,Der Besuch der drei
Geister” anzuhoren und sich danach auszudenken, wie Mr. Scrooge
sich durch den Besuch der drei Geister verdandert.

. DieKinder sollen entweder eine,Postkarte” basteln/malen: Das Layout

weihnachtlich oder thematisch passend zum Horspiel gestalten und
auf der Riickseite der ,Postkarte” einen Brief von Mr. Scrooge an Mr.
Gratchit schreiben oder sich das Ende des Horspiels ausdenken und
nacherzdhlen: Ein Kind ist der/die Erzahler*in, ein anderes Mr. Scrooge,
ein weiteres Mr. Gratchit etc,, und es medial aufnehmen.

. Anmerkung: Die Methodenauswahl hdangt davon ab, wie weit die Lese-

und Schreibkompetenz der Kinder entwickelt ist. Dieser Arbeitsauftrag
kann in Einzelarbeit oder Gruppenarbeit oder offener Runde stattfin-
den. Ein Beispielsarbeitsblatt,,Postkarte” ist angefiigt.
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A Christmas Carol A

Charles Dickens L

Ausstieg

Wer wird Superhorer*in?

Dauer: ca. 20 Mun,
Material: Arbeitsblatt ,Wer wird Superhsrer/-in?”, Stift

So geht's:

1. Nachdem die Geschichte, A Christmas Carol” angehort wurde, kdnnen
die Kinder gemeinsam ein Quiz I16sen.

2. Teilen Sie das Arbeitsblatt,Wer wird Superhorer*in?” an die Schiiler*in-
nen mitder Aufgabe aus, das darauf abgebildete Quizzu I6sen. Kdnnen
sie alle Fragen beantworten?
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A Christmas Carol

Arbeitsblatt, Eine Weihnachtsgeschichte als Wortsalat”

Charles Dickens

Bringe die Buchstaben in die richtige Reihenfolge!

eiahenchhwn

/\/
nerieekcle

/\/
/\/

nnneiwzgeate

/—\/
/\/
itsgeamerlar
/\/
/\/

mleiiaf

/\/
/\/

ngenruenenir

/\/
/\/

nzerebee ooegcrs

/\/

Qf ~
@h\‘er\slo?{zer



A Christmas Carol

Charles Dickens
I ———

Arbeitsblatt, Steckbrief zu Mr. Scrooge”

a) Schreibe einen Steckbrief Giber Mr. Scrooge!
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A Christmas Carol

Charles Dickens
I ———

Arbeitsblatt,Steckbrief zu Mr. Scrooge” - Teil 2

b) Wie sieht Mr. Scrooge wohl aus? Male ein Bild von ihm!
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A Christmas Carol

Charles Dickens
I ———

Arbeitsblatt,,Horspielpost - Sei kreativ”

Sei kreativ und gestalte deine Postkarte von der Weihnachtsgeschichte!
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A Christmas Carol

Charles Dickens

Arbeitsblatt, Wer wird Superhorer*in?“

Erinnerst du dich noch an die Einzelheiten aus der Geschichte ,A Christmas Carol“? Teste es
einfach aus. Im Folgenden siehst du flinf Fragen mit jeweils drei Antwortmaoglichkeiten. Doch
nur eine davon ist jeweils richtig. Wei3t du, welche es ist?

1. Wie hei3t Mr. Scrooge mit Vornamen?

a) Bob O
b) Ebenezer O
c) Jakob [l

2. Auf was fiir einem Instrument spielt der StraBenmusiker, als Ebenezer auf dem Weg ins Biiro ist?

a) Geige [l
b) Gitarre L]
c) Trompete O

3. Wie heif3t der Angestellte von Mr. Srcooge?

a) Bob Gratchit
b) Jacob Marley
¢) Tim Gratchit

Ood

4. Was tragt der Geist Marley an seinen Ketten?

a) Blcher
b) Notizblocke
c) Geldkisten und Kassenbticher

Ood

5. Wie heiBt die friihere Freundin von Mr. Srcooge?

a) Isabelle
b) Ina
c)lsa

Ood

Ldsungen beim Kopieren bitte abdecken: 1b, 2a, 3a, 4c, 5a
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