
Ein Hörbogen informiert über den Inhalt 
eines Hörbuchs und steckt voller Ideen für 
die kreative Medienarbeit.

hören, verstehen, gestalten

Die Reihe „Little People, BIG DREAMS“ erzählt die Erfolgsgeschichten unter-
schiedlichster Berühmtheiten auf einfache, verständliche Art und Weise. 
Sie machen kleinen und großen Hörer*innen ab ca. 5 Jahren Mut, ihren 
Träumen zu folgen und sie zu verwirklichen. Denn auch Astrid Lindgren, 
David Bowie, Martin Luther King und Zaha Hadid, um die es auf dieser CD 
geht, haben einmal klein angefangen. Alle hatten sie eine unterschiedliche 
Vorstellung vom Leben, ebenso wie verschiedene Lebensbedingungen. 
Doch eine Basis verbindet sie alle: ein großer Traum, den es zu verfolgen 
lohnt. 

Little People, BIG DREAMS
María Isabel Sánchez Vegara 

Der Audioverlag
14,00 €
ISBN 978-3-7424-2414-3       

Astrid Lindgren
(1907 - 2002) – wurde 94 Jahre alt
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Alter: ab 9 Jahren
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H Ö R B O G E N - S E R I E



22

aus dem Hörbuch: Little People, BIG DREAMS

Astrid Lindgren

Wenn man sich gern hat, möchte man sich Gutes tun! Kleine Geschenke 
im Alltag machen dabei eine ganz besondere Freude, um das WIR-Gefühl 
zu unterstützen. Wieso sollten sich die Kinder nich gegenseitig ein kleines 
Geräusche-Geschenk machen? Probieren Sie es aus.

So geht‘s:

1.	 Die Kinder sitzen im Kreis. Viele verschiedene Gegenstände, mit denen 
sich Geräusche produzieren lassen, werden in die Mitte gelegt.

2.	 Ein Kind schließt die Augen. Das benachbarte Kind rechts daneben, 
sucht sich schließlich eines der Klang-Gegenstände aus, sagt zu dem 
Kind mit den geschlossenen Augen: „Ich schenke dir ein Geräusch und 
das ist...“ und macht im Anschluss das Geräusch. Achtung: Das Geräusch 
ist ein Geschenk! Entsprechend sollte es nicht zu laut und nicht zu nahe 
am Ohr erzeugt werden!

3.	 Das Kind, das die Augen geschlossen hatte, bedankt sich und ist nun 
an der Reihe dem Kind links von ihm ein Geräusch zu schenken. Das 
Spiel endet, wenn jedes Kind ein Geräusche-Geschenk erhalten hat. 

Ich schenke dir ein Geräusch

Dauer: jeweils ca. 10-15 Min. 
Aufwand: gering
Alter: ab ca. 4 Jahren
Material: verschiedene Klang-Gegenstände oder Instrumente 

•	 Arbeitsblatt „Geschichte“

•	 Filzstifte/Buntstifte/ Wasserfarben und Papier zum Malen

•	 Aufgabe am Vortag: Lieblingsbuch mitbringen

Benötigte Materialien

Das Hörbuch kann u.a. im Deutschunterricht Einsatz finden , um die Schü-
lerinnen und Schüler mit Geschichten, Büchern und Bibliotheken vertraut 
zu machen. Es ist wichtig, dass die Lernenden das Hörbuch zunächst hören, 
bevor sie die Arbeitsblätter bearbeiten, da sie so ein besseres Verständnis 
für die Inhalte und Zusammenhänge erhalten. Anschließend können sie 
ihr Wissen durch gezielte Aufgaben vertiefen und reflektieren. 

Empfehlung

2

Zeit: je nach Intensität ca. 1 Stunde

Themen: Bücher, Geschichten, Autorinnen und Autoren, Bibliothek, 
Astrid Lindgren, Erfindungen, Kreativität

aus dem Hörbuch: Little People, BIG DREAMS

Astrid Lindgren

„Das Leben ist ein Abenteuer –  
und jede Geschichte beginnt mit einer Idee!”

Astrid Lindgren

Mehr Tipps und Hinweise
finden Sie auf

www.ohrenspitzer.de
 



33

aus dem Hörbuch: Little People, BIG DREAMS

Astrid Lindgren

So geht‘s:

1.	 Bringt euer Lieblingsbuch mit in die Schule.

2.	 Bildet 3er-Gruppen und stellt euer Lieblingsbuch in der Gruppe vor.  

Beantwortet dabei folgende Fragen:

•	 Wer spielt die Hauptrolle in diesem Buch?

•	 Welche weiteren Figuren gibt es?

•	 Was erlebt die Hauptfigur?

•	 Wo findet die Geschichte statt?

•	 Warum handelt die Hauptfigur so, wie sie es tut?

•	 Wann spielt die Geschichte?

•	 Was zeigt das Cover des Buches?

Entdecke die Welt der Geschichten! 

Buchpräsentation in Gruppenarbeit

Habt ihr ein Lieblingsbuch? Dann ist jetzt der perfekte Zeitpunkt 
gekommen, die anderen daran teilhaben zu lassen!
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aus dem Hörbuch: Little People, BIG DREAMS

Astrid Lindgren

Wenn man sich gern hat, möchte man sich Gutes tun! Kleine Geschenke 
im Alltag machen dabei eine ganz besondere Freude, um das WIR-Gefühl 
zu unterstützen. Wieso sollten sich die Kinder nich gegenseitig ein kleines 
Geräusche-Geschenk machen? Probieren Sie es aus.

So geht‘s:

1.	 Die Kinder sitzen im Kreis. Viele verschiedene Gegenstände, mit denen 
sich Geräusche produzieren lassen, werden in die Mitte gelegt.

2.	 Ein Kind schließt die Augen. Das benachbarte Kind rechts daneben, 
sucht sich schließlich eines der Klang-Gegenstände aus, sagt zu dem 
Kind mit den geschlossenen Augen: „Ich schenke dir ein Geräusch und 
das ist...“ und macht im Anschluss das Geräusch. Achtung: Das Geräusch 
ist ein Geschenk! Entsprechend sollte es nicht zu laut und nicht zu nahe 
am Ohr erzeugt werden!

3.	 Das Kind, das die Augen geschlossen hatte, bedankt sich und ist nun 
an der Reihe dem Kind links von ihm ein Geräusch zu schenken. Das 
Spiel endet, wenn jedes Kind ein Geräusche-Geschenk erhalten hat. 

Ich schenke dir ein Geräusch

Dauer: jeweils ca. 10-15 Min. 
Aufwand: gering
Alter: ab ca. 4 Jahren
Material: verschiedene Klang-Gegenstände oder Instrumente 
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In der Hörbogen-Serie  
„Bedeutende Frauen“ finden  
Sie jede Menge Infos und 

Arbeitsmaterial. 

Entdecke die Welt der Geschichten! 

Besuch in der Bibliothek

aus dem Hörbuch: Little People, BIG DREAMS

Astrid Lindgren

So geht‘s:

1.	 Begebt euch gemeinsam in die Bibliothek und erkundet den Ort. 

2.	 Welche Bücher kennt ihr bereits von Astrid Lindgren? Findet die bekann-
testen Titel, wie zum Beispiel  „Pippi Langstrumpf“, „Ronja Räubertochter“, 
oder „Die Brüder Löwenherz“.

3.	 Sucht in der Bibliothek weitere Bücher von Astrid Lindgren und be-
sprecht, ob ihr sie schon kennt (Hinweis: Astrid Lindgren hat über 70 
Kinderbücher geschrieben).

4.	 Tauscht euch über das Cover der Bücher aus. Verrät das Cover des Buches 

etwas über den Inhalt? Worum könnte es wohl gehen?

5.	 Findet ihr bei den Hauptfiguren von Astrid Lindgrens Geschichten Ge-
meinsamkeiten?

Die Bibliothek ist ein magischer Ort, an dem man Tausende an  
wunderbaren Geschichten finden kann. Macht euch mit diesem Ort 
vertraut und entdeckt gemeinsam die Werke von Astrid Lindgren.
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aus dem Hörbuch: Little People, BIG DREAMS

Astrid Lindgren

So geht‘s:

1.	 Wie fühlt es sich wohl an, selbst Autorin oder Autor zu sein? Eine eige-
ne Geschichte zu erfinden, und anderen Menschen die Geschichte zu 
erzählen? Testet es aus und werdet zu Geschichtenerfinderinnen und 
-erfindern.

2.	 Nutzt das Arbeitsblatt „Geschichte“, um die Handlung schrittweise zu 
entwickeln.

3.	 Die Ergebnisse können in der Klasse präsentiert werden.

Tipp: 

Astrid Lindgren hat ihre Geschichten oft über mutige Kinder und aufregen-
de Abenteuer geschrieben. Denkt daran, dass eure Geschichten ebenfalls 
mutig und fantasievoll sein können!

Entdecke die Welt der Geschichten! 

Eine eigene Geschichte schreiben

Versetzt euch einmal in die Rolle von Astrid Lindgren und arbeitet 
eine eigene Geschichte aus. 



GESCHICHTE
KO P I E R V O R L AG E 1/3 

N AM E:

DAT U M:

B E D E U T E N D E F R AU E N -  A S T R I D L I N D G R E N

1 Finde deine Hauptfi gur.
Astrid Lindgrens Geschichten leben von einzigartigen Figuren. Überlege dir, wer die Hauptfi gur 
in deiner Geschichte ist. Schreibe die Antworten in die Lücken:

• Name der Figur:

• Alter:                    Jahre

• Eigenschaften:

Diese Dinge kann meine Figur besonders gut: 

Das fällt meiner Figur noch schwer, aber sie möchte es lernen: 

• Aussehen: Male oder beschreibe deine Figur (z. B. Kleidung, Frisur, besondere Merkmale):   



GESCHICHTE
KO P I E R V O R L AG E 2/3

N AM E:

DAT U M:

B E D E U T E N D E F R AU E N -  A S T R I D L I N D G R E N

2 Finde einen besten Freund oder eine beste Freundin.
Überlege dir den besten Freund oder die beste Freundin der Hauptfi gur (das könnte auch ein 
Tier sein).

• Wie heißt der Freund/die Freundin?

• Wie sind sie miteinander verbunden? (z. B. Nachbarn, Geschwister, Schulfreunde) 

• Was erleben sie gerne zusammen? 

3 Wo spielt die Geschichte?

• Ort: Wo sind die Figuren? (z. B. ein kleines Dorf, ein geheimnisvoller Wald, ein Piratenschiff ) 

• Was macht diesen Ort spannend? Gibt es dort etwas Besonderes? 

4 Beginne mit dem Abenteuer!
Denke dir eine spannende Situation aus. Vervollständige die Sätze, um loszulegen:

• Eines Tages passierte etwas, das alles veränderte: 

• Die Hauptfi gur fühlte sich dabei so: 

• Ihr Freund bzw. ihre Freundin sagte: „Wir müssen etwas tun! Wir könnten

                   .“

• Gemeinsam beschlossen sie: 



GESCHICHTE
KO P I E R V O R L AG E 3/3

N AM E:

DAT U M:

B E D E U T E N D E F R AU E N -  A S T R I D L I N D G R E N

5 Was passiert als Nächstes?

• Was macht das Abenteuer aufregend?   Gibt es ein Rätsel, das sie lösen müssen? Gibt es je-
manden, der ihnen helfen oder sie aufhalten will? 

• Wie reagieren die Figuren auf die Schwierigkeiten? 

6 Das Ende deiner Geschichte

• Wie schaff en es die Figuren, das Abenteuer zu beenden? 

• Was haben sie gelernt oder erlebt? 

7 Zeit für deine fertige Geschichte!
Jetzt hast du alles, was du brauchst! Schreibe deine Geschichte auf einem Extrablatt auf.

8 Buchcover
Nun kannst du noch auf einem Extrablatt ein Cover/Titelbild zu deiner Geschichte gestalten.

9 Eine letzte Frage

• Hast du Spaß daran gehabt, Autor*in zu sein?   Was hat dir besonders gefallen?


