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Die Reihe ,Little People, BIG DREAMS” erzahlt die Erfolgsgeschichten

Maria Jane Agatha Stephen

Mortessori  Goodall  Christie  Hawking unterschiedlichster Beriihmtheiten auf einfache, verstandliche Art und

Weise. Sie machen kleinen und groBen Horer*innen ab ca. 5 Jahren Mut,
ihren Traumen zu folgen und sie zu verwirklichen. Denn auch Maria Mon-
tessori, Jane Goodall, Agatha Christie und Stephen Hawking, um die es
auf dieser CD geht, haben einmal klein angefangen. Alle hatten sie eine
unterschiedliche Vorstellung vom Leben, ebenso wie verschiedene Le-
bensbedingungen. Doch eine Basis verbindet sie alle: ein grof3er Traum,
den es zu verfolgen lohnt.

Alter: ab 9 Jahren
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Mehr TippPs und Hinweise
finden Sie auf

www.ohrenspitzer.de

Maria Montessori
aus dem Hérbuch: Little People, BIG DREAMS J

Zeit: je nach Intensitat ca. | Stunde

Themen: Buchstaben, Zahlen, Entdecken mit allen Sinnen

Benotigte Materialien

«  Papier
Kleber
. Sand

flacher Behalter, um den Sand hineinzufillen

Empfehlung

Das Horbuch kann im Deutsch- oder Mathematikunterricht eingesetzt
werden. Es ist wichtig, dass die Lernenden das Horbuch zundchst héren,
bevor sie die Arbeitsblatter bearbeiten, da sie so ein besseres Verstandnis
fur die Inhalte und Zusammenhange erhalten. AnschlieBend kénnen sie
ihr Wissen durch gezielte Aufgaben vertiefen und reflektieren.

sLernen ist die Freude an der Entdeckung.”

Maria Montessori
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Maria Montessori
aus dem Hérbuch: Little People, BIG DREAMS

Spiel: Was kann ich besonders gut?

Wir alle haben Talente und besondere F&higkeHen. Uberlngr

gemeinsam, welche das sein kénnten.

So geht'’s:
1. Bildet Zweier- oder Dreiergruppen.

2. Uberlegt gemeinsam: Was kannst du besonders gut? Was kann dein*e
Partner*in besonders gut?

3. Teilt eureTalente in der Gruppe und erzéhlt, warum euch das Spald macht.
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Maria Montessori
aus dem Hérbuch: Little People, BIG DREAMS

Spielerisch lernen mit Buchstaben und Wortern

Setz} euch in Stationen intensiver mit Buchstaben und Wértern
auseinander. Experimentiert, klebt, malt und bastel. Das macht
nicht nur Spaf, sondern man kann auchjede Menge lernen.

Station 1: Buchstaben-Kunst

1. Male einen Buchstaben mit Klebstoff auf ein Blatt. Tauche das Blatt an-
schlieBend in Sand, um den Buchstaben sichtbar zu machen.

2. Probiere das auch mit einem kurzen Wort!

3. Findet euch zu zweit zusammen. Eine*r von euch bekommt die Augen
verbunden und muss den Buchstaben oder das kurze Wort mit dem Finger
nachfahren und erraten, welcher Buchstabe bzw. welches Wort das ist.

Station 2: Namens-Buchstaben

1. Schreibe deinen Namen.

2. Uberlege anschlieBend, welches Tier oder welcher Gegenstand zu jedem
Buchstaben deines Namens passt (zum Beispiel: A = Affe, M = Mond).

Station 3: Buchstaben-Tiere

1. Denke dir zu einem Buchstaben ein Tier aus.

2. Male es und schreibe den Buchstaben daneben.
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Maria Montessori
aus dem Hérbuch: Little People, BIG DREAMS

Hausaufgabe: Entdecke etwas Neues!

Du glaubst, dein Schulwegq ist langweilig? Halte die Augen und Ohren
weit geérffne{ Du wirst staunen, was du alles entdecken kannst.

So geht'’s:

1. Versuche, auf deinem Nachhauseweg etwas Neues zu entdecken — gibt
es etwas, das du noch nie bewusst wahrgenommen hast? (zum Beispiel
ein besonderesVogelhduschen, eine bunte Blume oder ein neues Schild).

2. Erzdhle am ndchsten Tag im Morgenkreis in der Klasse davon.
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Maria Montessori A

aus dem Horbuch: Little People, BIG DREAMS L

Etwas anders machen: Experimentiere mit Gewohnheiten!

Wir alle haben Gewohnheiten. Doch was passiert, wenn wir diese

einmal bewusst brechen?

Mit der anderen Hand:

+ Trinke einen Schluck Wasser mit deiner ungewohnten Hand.

« Schreibe deinen Namen mit der anderen Hand. Wie fihlt sich das an?

Lauf-Challenge:

« Alle gehenin die Mitte des Raumes und laufen riickwarts zu ihrem Stuhl.
Wer schafft es, ohne zu stolpern?
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Maria Montessori
aus dem Hérbuch: Little People, BIG DREAMS

Riickenmalen: Rechnen mit Gefiihl!

Rechnen ohne ein Blatt Papier? Geht das? Na klar! Und es macht auch
nochjede Menge Spaf?!

So geht'’s:
1. Arbeitet in Zweiergruppen.

2. Ein Kind malt eine einfache Rechenaufgabe (z.B. 3 + 2) mit dem Finger
auf den Riicken des anderen Kindes.

3. Das Kind, das die Aufgabe ,flihIt", rechnet und sagt das Ergebnis laut.

4. Anschlieend werden die Rollen getauscht.
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