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Eigentlich konnte doch alles so gut sein! Helenchen ist eine talentierte
Trompetenspielerin, hat einen kleinen Bruder und eine liebevolle Mutter.
Einzig und allein ihr Papa macht Helenchen das Leben schwer, denn alles

was er sagt, kommt als lautes Gebrtll aus ihm heraus. Er ist namlich kein
gewohnlicher Vater. Helenchens Papa ist ein Krakeeler! Eines Tages hat
das Madchen schlieB3lich die Nase voll und beschlieBt, mit ihrer Trompete
und einer kleinen Tasche voll Habseligkeiten das Weite zu suchen ...

Alter: ab dem Kindergarten Hoérbogen von Jennifer Madelmond
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Der Krakeeler
Philip Waechter & Moni Port

Zeit: ‘)'e nach lnutensitat ca. 1-2 Stunden
Themen: Mut, Larm, Familie, Streit, Musik, Anderssein

Anmerkungen zur CD

Philip Wachter setzt sich auf humorvolle Art mit einem sehr ernsthaften
Thema auseinander. Das Horspiel bietet aber nicht nur Ankniipfungspunkte
an die Problematik von lauten Eltern, sondern kann auch auf andere, sehr
vielfaltige Weise eingesetzt werden. Und es kann helfen, Kindern Mut zu
machen und Helene als Vorbildperson in einer schwierigen Lage zu sehen.

Die Geschichte wird aus omniprasenter Sicht des Erzahlers dargestellt. Dabei
wechseln sich Erzdhlpassagen mit einzelnen, kleinen Horspielszenen ab,
wobei der Anteil des Erzahlers tiberwiegt. Das Horspiel ist mit vielfaltigen,
passenden Gerduschen und Hintergrundklangen unterlegt, die das Ver-
standnis der Handlung maBigeblich vereinfachen.

Empfehlung

Das Horspiel spricht vor allem die jlingeren Kinder ab 4 Jahre an, kann
entsprechend im Kindergarten eingesetzt werden. Aufgrund zahlreicher
Bezlige zu Unterrichtsthemen innerhalb der Geschichte als auch der sehr
humorvollen Art der Erzdhlung, bietet es sich ebenfalls an, das Horspiel in
den ersten beiden Klassen der Grundschule zu nutzen.
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Der Krakeeler

Philip Waechter & Moni Port

Lautstarke-Regulier-Spiel

Dauer: ca. 10 Min,
Aufwam(: jeriuj

Kein Material Mofwem{ij

So geht's:

1.

Die Kinder sitzen mit der leitenden Person im Kreis. Die Hinde sind dabei
ausgestreckt und liegen auf den Knien. Die Runde beginnt, wie beim
Flusterpost-Spiel: Die leitende Person fliistert dem Nachbarskind ein Wort
ins Ohr, z.B., Lautstarke” Da sie es ganz leise eingesprochen hat, schiebt
sie den einen Arm des Kindes (wie einen Hebel) ganz leicht nach oben.

. Nun muss dieses Kind etwas lauter dem entsprechenden Nachbarn das

gleiche Wort ins Ohr fliistern und anschlieBend den Arm-Hebel bei dieser
Person etwas weiter nach oben bewegen.

. Wenn einem Kind schlieB8lich das Wort zu laut ins Ohr gesagt wird, muss

es den Arm-,Hebel” des nachsten Kindes nach unten bewegen. Das
Spiel lauft solange fort bis der Begriff schlieBlich einmal durch den Kreis
gelaufen ist.

Achtung: Die leitende Person muss darauf achten, dass nichtin das Ohr
eines Kindes geschrien wird. Es geht darum, angenehme von unan-
genehmer Lautstarke zu unterscheiden und diese entsprechend fiir das
personliche Larmempfinden zu regulieren.
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Der Larm der Kleinsten

Dauer: ca. 10 Min,
Aufwam(: jeriuj

Material: Gejem{-&wa{e, die laute, storende Gerausche machen und

Gegenstande, die [eise, angenchime Gerausche machen

So geht's:

1

. Als Einstieg kdnnen die Schiiler*innen gemeinsam laute, stérende Ge-

rausche und leise, angenehme Gerdusche sammeln und ihre Wahl be-
grinden. Jedes Kind hat ein anderes Larmempfinden, sodass die Ent-
scheidungen sehr unterschiedlich ausfallen konnen und eine Diskussion
in der Gruppe entsprechend sehr spannend sein kann.

. Die Kinder teilen sich in zwei Gruppen ein: Die ,Larm-Bande” und die

,Ruhe-Bande”. Entgegen der Erwartung bekommt die ,Larm-Bande”
die leisen Gegenstande und die,Ruhe-Bande” die lauten Gegenstande.

. Aufgabe der ,Ruhe-Bande” (laute Gegenstande) ist es die lauten Ge-

rausche einzusetzen und gemeinsam einen Rhythmus zu finden. Die
,Larm-Bande” wiederum, die nur die leisen Gegenstande besitzt, muss
versuchen mit den leisen Gerduschen den Rhythmus der anderen Gruppe
zu storen. Dabei soll gezeigt werden, dass auch kleine Gerausche ganz
laut und angenehme Gerausche zu unangenehmen Klangen werden
kénnen.

Dieses Spiel kann
&Lrijam auch mit
Gerauschemachern
34:{?[4({' werden!
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Der Krakeeler
Philip Waechter & Moni Port J

Horen in Etappen

Will man sich naher mit den Inhalten des Horspiels beschaftigen, kann
man an folgenden Stellen sinnvoll unterbrechen und mit den Kindern ein
Gesprach beginnen. Dies bietet sich gerade fiir die jungen Ohrenspitzer
(wie Vorschulkinder/ Grundschulkinder der 1. und 2. Klasse) an. Dadurch
konnen die einzelnen Themen und Inhalte intensiver und aktiv bearbeitet
und reflektiert werden.

Nr. Thema Track Zat

1 Vor dem Horspiel - Einstieg - -

2 Helenes Familie - Teil 1 5 00:00 bis 1:09

3 Helenes Familie - Teil 2 5 1:09 bis 2:08

4 Alles ist wie immer? 6 00:00 bis 0:56

5  Helene verschwindet 6 2:14 bis Ende Track 6
6  Helenes Familie - Teil 3 7 00:00 bis 0:38
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Der Krakeeler
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1. Einstieg

Gesprach

Die Kinder setzen sich in einen Stuhl-/Sitzkreis. SchlieBlich stellt die
leitende Person dem rechten Nachbarn die Frage ,Was ist fiir dich ein
Krakeeler?”. Das Kind gibt eine Vermutung ab und stellt wiederum sei-
nem rechten Nachbarn die Frage ,Was ist fiir dich ein Krakeeler?”. Die
Runde endet, wenn alle Kinder ihre Vermutung abgegeben haben. Ger-
ne kann an dieser Stelle auch ein Aufnahmegerat eingesetzt werden.
Dabei werden die einzelnen Antworten reihum aufgenommen und
schlie3lich (bei Bedarf) mit dem kostenlosen Audioschnittprogramm
Audacity zusammengeschnitten.

Die Auflésung, was ein Krakeeler wirklich ist, kann mit Track 5 (2:08 bis
Ende Track 5) geklart werden.

Basteln:,Was ist fur dich ein Krakeeler?” (ca. 45 Minuten)

Fir die Basteleinheit werden Blatter, Scheren, Tonpapier, Kleber, (Bunt-)
Stifte, Wachsmalstifte, Wasserfarben, etc. benétigt.

Die Kinder bekommen Blatter, Stifte, Scheren, Tonpapier und sonstige
Mal- und Bastelutensilien. Auftrag ist es ihre Vorstellung eines Krakeelers
gestalterisch umzusetzen. Zum besseren Verstandnis sollte vorher eine
kurze Gesprachsrunde stattfinden. Hilfreich sind folgende Uberlegungen:

«  Was ist iberhaupt ein Krakeeler (Mensch, Tier, Gegenstand?)
«  Wieso heif3t der Krakeeler ,Krakeeler”?

«  Was sind seine besonderen Eigenschaften?

«  Woran musst ihr denken, wenn ihr das Wort ,Krakeeler” hort?

Die Aufldsung, was ein Krakeeler wirklich ist, kann mit Track 5 (2:08 bis
Ende Track 5) geklart werden.
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2. Helenes Familie - Teil 1

w

Gesprach

Es wird ein Gesprach zum Thema ,Familie” geflihrt. Das kann z.B. im
Sitz-/Stuhlkreis stattfinden. Folgende Fragestellungen kénnen dafir
hilfreich sein:

Was ist eigentlich eine Familie?

Was ist das Besondere an einer Familie?
Was erfahrt man alles Giber Helene?

Was erfahrt man alles Giber Helenes Familie?

Lauft in Helenes Familie denn alles gut? Was ist gut, was ist weni-
ger gut?

Helenes Familie - Teil 2

Gesprach

Das Gesprach, das bereits bei Punkt 2 zum Thema ,Familie” begonnen
hat, wird nach der Horspiel-Sequenz weitergefiihrt.

Was erfahrt man in diesem Teil tiber Helenes Familie?

Was denkt ihr jetzt Gber die Familie? Lauft alles gut? Was lauft gut,
was nicht?

Konnt ihr Helenes Verhalten nachvollziehen? (Helene ist traurig,
dass ihr Vater dauernd schreit!)

Kenntihr solche Situationen auch? Wann wird denn Zuhause norma-
lerweise mal geschrien (Hier soll es darum gehen, herauszuarbeiten,
dass Schreien eigentlich nur in Streitsituationen/bei Unstimmig-
keiten stattfindet, aber nicht als normaler Zustand in einer Familie!)
Wenn ihr euren Eltern eine Sache verbieten diirftet, was ware das?

Mehr Tif’f): und Hinweise
fimd-en Sie auf

www.ohrenspitzer.de
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Diese Methode konnen
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Der Krakeeler
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4. Alles ist wie immer?

Basteln:, Die Larmkiste” (ca. 60 Minuten)

Fir die Basteleinheit werden ein Schuhkarton (oder eine sonstige Kis-
te aus Karton), Zeitschriften, Papier, Stifte, Farben, Schere und Kleber
bendtigt.

Ein Schuhkarton oder eine dhnliche Kiste wird von den Kindern mit Bil-
dern, Wortern oder kleinen Textpassagen zum Thema ,Larm” beklebt.
Zusatzlich kann ein kleines gebasteltes Schild mit der Aufschrift,Larm-
kiste” an der Box angebracht werden. Ist die Kiste fertig beklebt, wird in
den Deckel ein Schlitz eingeschnitten, ganz wie bei einem Briefkasten.
In einem ndchsten Schritt sollen sich die Kinder in Kleingruppen oder
auch in Einzelarbeit mit dem Thema Larm beschaftigen. Hierzu kdnnen
folgende Fragen dienen:

«  Wo treffe ich auf Larm?

«  Wasiist flr mich Larm?

«  Welche Gerdusche wiirde ich gerne aus der Welt verbannen?

«  Welcher Larm geht mir besonders auf die Nerven?

«  Wann produziere ich selbst Larm und wie kann ich das reduzieren?
«  Vorsdtze, wie man Larm in der Welt reduzieren kann

Gedanken zu diesen Fragen, aber auch eigene Ideen, Bilder, kleine Texte
etc. werden schlief3lich in der Kiste eingeworfen und gesammelt. Die Kiste
kann schlieBlich an einen sichtbaren Raum im Klassensaal aufgestellt
und bei Belieben mit weiteren Beitragen erganzt werden. In einem ab-
schlieBenden Klassengesprach berichten die Kinder, welche Gedanken
sie hatten und tauschen sich so zum Thema ,Larm” aus.
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Aktive Audioarbeit: ,Wie laut ist meine Umgebung?” (ca. 45 Minuten)

Fur die Audioarbeit werden ein Schallpegelmessgerat, ggf. Blatt und
Stift fir Notizen und das Infoblatt,Larmtabelle” benétigt.

Die Kinder bekommen einleitend eine kurze Einfiihrung zur Nutzung
eines Schallpegelmessgerates. Bevor nun die Untersuchung auf dem
Gelande (oder auch auBerhalb - je nach Moglichkeit) beginnt, bedarf
es noch einer kurzen Einfiihrung in die Welt der dezibel-Werte. Hierzu
kann die Larmtabelle auf dem Infoblatt genutzt werden (siehe Anhang).
Besonders spannend ist es, wenn die Kinder eine Tabelle mit vordefi-
nierten Orten bekommen, sodass im Nachhinein die Messungen der
einzelnen Gruppen besser verglichen werden konnen.

Aktive Audioarbeit: ,Wir ssmmeln akustischen Miill” (ca. 45 Minuten)

Fur die Audioarbeit werden Aufnahmegeréte fir die Arbeit in Klein-
gruppen, Lautsprecher und ein Verbindungskabel (Lautsprecher zu
Aufnahmegerét) benétigt.

Die Kinder bekommen einleitend eine kurze Einflihrung zur Nutzung
eines Aufnahmegerats. AnschlieBend werden die Kinder in Kleingrup-
pen (ca. 3-4 Kinder pro Gruppe) aufgeteilt und erhalten den Auftrag
im Schulhaus nach akustischem Miill zu suchen. Darunter werden Ge-
rausche und akustische Elemente verstanden, die stérend oder unan-
genehm fiir das Ohr sind. Mit dieser Aufgabe im Hinterkopf und den
Aufnahmegeraten ausgeriistet, machen sich die Kinder schlieB8lich auf
den Weg durch das Schulhaus / Schulgelénde. Sind alle zurlick werden
die einzelnen Aufnahmen angehért und in der Klasse besprochen. Wie
empfindet die Klasse die einzelnen Gerdusche?
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Der Krakeeler

5.

10

Philip Waechter & Moni Port

Helene verschwindet

Spiel:,Helene packt ihren Koffer” (ca. 15 Minuten)

Die Schiiler*innen/ Kita-Kinder sitzen im Stuhlkreis und spielen das Spiel
,Helene packtihren Koffer”. Dabei beginnt die Lehrkraft/ Erzieher*in mit
dem Satz,Helene packt ihren Koffer und nimmt mit.... Darauf folgt ein
Gegenstand z.B. eine Zahnbirste. Das Kind rechts daneben muss schlief3-
lich den Satz wiederholen ,Helene packt ihren Koffer und nimmt mit..."
und wiederholt ebenfalls den vorherig genannten Begriff (Zahnbiirste).
AnschlieBend nennt sie einen weiteren Gegenstand (z.B. Unterhose).
Das Spiel wird fortgesetzt, bis alle Kinder an der Reihe waren. Gerade fiir
jungere Kinder bietet es sich an, unterschiedliche Gegenstande (die mit
Reisen zu tun haben) in die Kreismitte zu legen. Der zusatzliche visuelle
Aspekt vereinfacht den Spielablauf.

Spiel:,Was ware, wenn ...” (ca. 25 Minuten)
Fir das Spiel werden viele kleine Zettel, Stifte und ein Korb benétigt.

Die Lehrkraft verteilt jeweils einen Zettel an die Schiler*innen. Im néchs-
ten Schritt stellt Sie eine spezifische Frage, die mit,Was ware, wenn..
beginnt. Hier ein paar Beispiele:

«  Was wdre, wenn du ganz alleine warst? Was wiirdest du tun?

«  Was ware, wenn du auf einmal ganz alleine entscheiden diirftest?
Was wiirdest du machen?

«  Was wadre, wenn du auf dem 3-Meter-Brett stiindest? Was wiirdest
du vorm Springen denken?

Wichtig ist, dass sich die Fragen um das Thema ,Mut” drehen und der
Gedanke aufkommt, wie Kinder in einer ganz bestimmten Situation
reagieren kdnnten. Die Zettel werden anschlieBend gefaltet und ein-
gesammelt (mit Korb).Im nachsten Schritt zieht jedes Kind wieder einen
Zettel und liest diesen den Mitschiler*innen vor. Die gehdrten Antwor-
ten werden in der Klasse diskutiert.

Das Spiel ,Helene packt
thren Koﬁctr” kaun itbrigens
auch mit GerauschemacZuu

3espi-sz werden,
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Achten Sie a(arauf, den
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6. Helenes Familie - Teil 3

11

Gesprach

Da sich das Thema,Helenes Familie” durch das gesamte Horspiel zieht,
ist es gerade an dieser Stelle noch einmal notwendig einen Blick auf die
Zustande zu werfen und zu untersuchen, ob sich, durch Helenes Weg-
gang, etwas in der Familie verandert hat. Hierzu kdnnen unter anderem
folgende Fragen gestellt werden:

Was erfahrt man in diesem Teil tiber Helenes Familie?
Was passiert mit dem Vater?

Woher kommt die Verdanderung?

Ist denn in der Familie von Helene wieder alles normal?

Kennt ihr solche Situationen, in denen etwas Besonderes passiert
und ein Mensch danach ins Grubeln gerat? (z.B. Gedanken der Kin-
der nach einem Streit — Reue)

(@hrenslo?{zer
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Ausstieg

12

Spiel ,Wer wird Superhoérer*in?” (ca. 20 Minuten)

Fir das Spiel werden das Arbeitsblatt,Wer wird Superhorer*in?”, ein Stift
und das Horspiel, Der Krakeeler”, ebenso wie ein Abspielgerat bendtigt.

Die Lehrkraft verteilt, nachdem das Horspiel angehért wurde, das
Arbeitsblatt,Wer wird Superhoérer*in?” an die Schiiler*innen. lhre Auf-
gabeistes, das darauf abgebildete Quiz zu I6sen. Kénnen sie alle Fragen
beantworten?
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Infoblatt, Lartabelle”

| amm- Themometer

Larmpegel und inre Wirkung auf den Konoer

Wie Larm den Korper belastet, kann eindeutig gemessen und nachgewiesen werden.
Hier eine Ubersicht (iber alltdgliche Hérereignisse und ihre Wirkung.
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Empfindung als Stille

dB(A) dB(A) = MaBeinheit fiir die Starke des Schalls bezogen

\ : ’ auf das Gehor des Menschen = Dezibel A, kurz dB(A)
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J
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Arbeitsblatt, Wer wird Superhorer*in?“

Erinnerst du dich noch an die Einzelheiten aus der Geschichte ,Der Krakeeler”? Teste es doch
einfach aus. Im Folgenden siehst du vier Fragen mit jeweils drei Antwortmaoglichkeiten. Doch
nur eine davon ist jeweils richtig. Wei3t du, welche es ist?

1. Warum nennt man Helenes Papa einen ,Krakeeler”?

a) Weil er viele Krakeeler-Papageien besitzt
b) Weil erimmer so laut schreit

OO0

c) Weil er eine krakelige Handschrift hat

2. Wieso geht Helene von zu Hause weg?

a) Weil Helene das Geschreie ihres Papas satt hat
b) Weil sie glaubt, so schneller beriihmt zu werden

OO0

c) Weil Helene ihre Freundin Moni besuchen mochte

3. Wie viele Geschwister hat Helene?

c
OO0

4.Was andert sich im Laufe der Geschichte?

a) Helene gibt das Trompetenspiel auf
b) Helenes Bruder sagt sein erstes richtiges Wort
¢) Helenes Papa schreit nicht mehr die ganze Zeit

O OO

Lésungen beim Kopieren bitte abdecken: 1b, 2a, 3a, 4c
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