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0{ Minas Abenteuer
@ h reﬂsp ‘ ze r Horspiel-Musical von Jeffrey Wipprecht und

Christian Zeiger

Horbogen von Jennifer Schatz

Inhalt des Horspiel-Musicals

Mina geht auf eine neue Schule. Doch handelt es sich dabei um
keine gewohnliche, sondern um eine magische Schule fiir Gesang
namens ,,Cantus Magus® auf einer geheimen Insel, die Ivastia heift.
Nur kurz fiihlt sich Mina einsam an diesem ihr unbekannten Ort,
denn schnell findet sie neue Freunde, wie Amy, ihre
Zimmermitbewohnerin und den Vampir Scott. Sogar ihr Handy
Fonny 1.0 wird zu einem lustigen und treuen Begleiter. Mina gefallt
es auf der neuen Schule, sie wiirde gerne fiir immer bleiben. Wire

da nicht die Gesangs-Aufnahmepriifung, die ihr Schicksal und

HORSPIELMUSICAL DAV

Ein Musical fiir Kinder: ,,Minas
Abenteuer”

damit ihren Aufenthalt auf ,Cantus Magus“ entscheiden wiirde. Doch gibt es Hoffnung, denn ein

Ritsel besagt, dass der ,Baum der Wunder den Kindern bei der Vorbereitung fiir die

Aufnahmepriifung weiterhelfen kann. Ob Mina, Scott und Amy es schaffen, den Baum zu finden und

die Priifung zu bestehen?

Anmerkungen zum Horspiel-Musical

Die Geschichte von Mina, ihrer Ankunft an der Schule ,,Cantus Magus®, der Eingew6hnungsphase und

Amy, Scott und Mina in der Schule Cantus Magus

ihren neuen Freunden Amy und Scott ist
ein gerduschgewaltiges Abenteuer fiir die
Ohren.  Gerade die  vielfiltigen,
grofartigen Sprecher im Rahmen des
Musicals (u.a. mit den Stimmen von
Benjamin Bliimchen und Sponge Bob) als
auch die akustischen
Hintergrundelemente, Klangcollagen
und Gerdusche fordern das Einfinden
und Verfolgen der Geschichte. Doch auch
die Augen kommen bei ,Minas

Abenteuer” nicht zu kurz, denn so wurde

passend zu dem Horspiel-Musical eine Horspiel-App entwickelt, bei der die komplette Geschichte

bebildert und mit ansprechenden Gimmicks unterlegt ist. So kann man einzelne Elemente in jeder

Bildquelle: http://www.minasabenteuer.de/hoerspiel/



Minas Abenteuer

Horbogen von Jennifer Schatz

Szene bewegen oder Gerdusche machen lassen, gleichzeitig aber auch der eigentlichen Geschichte

(aufgrund der bebilderten Unterstiitzung) besser folgen.

Empfehlung

»Minas Abenteuer” ist ein Horspiel-Musical, das sich vornehmlich fiir den Einsatz in der Grundschule
eignet. Dies kann in der 1. und 2. Klasse sein, bei der sich gerade der Einsatz des Horspiels in
Verbindung mit der passenden App fiir Tablet/Smartphone eignet (siehe weiterfiihrende Hinweise auf
Seite 9). Auch einige der im Horbogen genannten Methoden konnen bereits mit den jlingeren Kindern
genutzt werden. Ebenfalls bietet das Musical Einsatzmoglichkeiten in den 3. und 4. Klassen an. Auch
hierfiir finden sich einige Ubungen und Methoden in diesem Hérbogen. Besonders passend fiir die
Bearbeitung der Geschichte sind die Facher Kunst, Deutsch und Musik oder die nachmittiaglichen

Arbeitsgemeinschaften.

Themen

Magie, Gesang, Freundschaft, Abenteuer, neue Schule

Zeitempfehlung

Horbuchdauer: ca. 70 Minuten; Bearbeitungszeit: je nach Intensitét ca. 6 Schulstunden

Methoden zum Einstieg in das Horspiel-Musical ,,Minas Abenteuer”

Spiel

e Silben-Singsang
Zeit: ca. 10 Min.

Die Lehrkraft wihlt ein Kind aus, das vor die Tiir geht. AnschlieBend iiberlegen sich die
verbliebenen Schiilerinnen und Schiiler ein maéglichst langes Wort mit vielen Silben, wie z.B.
»Schifffahrtskapitan® oder ,Gummistiefel“. SchlieBlich werden so viele Kleingruppen gebildet,
wie es Silben gibt und jedem Team eine Silbe zugewiesen. Das Kind vor der Tiir wird nun
hereingebeten. Die einzelnen Teams fangen dann an, gleichzeitig die ihnen zugewiesene Silbe
zu singen. Bei Gummistiefel singt eine Gruppe ,,Gum®, eine ,,mi“, eine ,stie“ und eine Gruppe

Jfel“. Das Kind, das von drauBen kam, versucht zu erraten, um welchen
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Begriff es sich handelt. Hat das Kind es geschafft, darf ein/e andere/r Schiiler/-in nach
draufBen, und ein neues Wort wird gesucht.

Inhalt der CD

Nach der Zusammenfassung jedes Tracks finden Sie eine Information, an welcher Stelle der Horspiel -
App Sie sich befinden. Entsprechend konnen Sie iiber die ,Szenenauswahl® der App auch nur

bestimmte Ausschnitte ansteuern und miissen nicht das vollstindige Horspiel horen.
Prolog

Die Erzahlerin berichtet von Orten, die man leicht finden kann, wie beispielsweise New York oder die
Sahara, und von Orten, die schwer fiir das menschliche Auge sichtbar sind. Da wire zum Beispiel das
Mauseloch in der Speisekammer eines Pariser Restaurants, aber auch der schlafende Wald, in dem die
Geschichte von Mina und ihrem Abenteuer beginnt. (App: Prolog kann auf der App gefunden werden,
wenn man bei dem Startbildschirm der App auf ,Start” driickt)

Track 2 — Der traumende Wald

Mina soll von nun an auf die magische Schule ,Cantus Magus“ gehen und wird deshalb von ihrer
Mutter im triumenden Wald abgesetzt. Ab hier muss Mina die konigliche-halb-behordliche
Postkutsche nehmen, die vom Kutscher William D. Fennimore gelenkt wird. Auf der Fahrt wird Mina
panisch, denn sie steuern direkt auf einen Abgrund zu. Gliicklicherweise ist dort eine unsichtbare
Briicke, die vor langer Zeit von den Zwergen erbaut worden ist. Denn nur iiber diese unsichtbare
Briicke kommen sie auf die geheime Insel Ivastia. (App: Szene 1: Waldszene, Treffen mit dem

Kutscher; Szene 2: Kutsche fahrt los auf die geheimnisvolle Insel Ivastia)
Track 3 — Lied: Bis ans Ende

In dem Lied driickt der Kutscher William D. Fennimore seine Abenteuer- und Reisefreude aus.
Solange er noch fahren kann, zahlt fiir ihn nicht das Wo und das Wohin, sondern einzig und allein,
dass er unterwegs ist und der Ferne treu bleiben kann. (App: Szene 2: Kutscher fahrt los auf die

geheimnisvolle Insel Ivastia)

MKES

OHRENSPITZER IST EIN PROJEKT DER STIFTUNG MKFS



Minas Abenteuer

Horbogen von Jennifer Schatz

Track 4 — Schone fremde Welt

Mina lernt die neue, magische Welt kennen, in der sie von nun an wohnen soll. Dort gibt es einen
Konig ohne Palast. Stattdessen hat er ein fliegendes Baumhaus. Die Hauptstadt heift Knollingen.
Peinliche Piraten und eine Perlenkiiste gibt es auch. Doch muss sich Mina in Acht nehmen, denn wie
in jeder Welt gibt es neben den schonen Orten auch gefiahrliche Pldtze, zum Beispiel das Matschmoor
oder den schwarzen Berg, in dem ein Drache wohnt. (App: Szene 2: Kutscher fihrt los auf die

geheimnisvolle Insel Ivastia)
Track 5 — Ankunft an Cantus Magus

Fennimore und Mina erreichen schlieBlich die magische Schule ,,Cantus Magus®, ein riesiges Schloss,
das viel groBer und maéchtiger zu sein scheint als alle Vorstellungen, die Mina in ihren kiihnsten
Triumen je hatte. Uber dem Haupteingang steht die Inschrift ,,Gesang ist Magie! Magie ist Gesang!*.
Was das bedeuten mag, wird Mina im Laufe der Geschichte herausfinden. Ebenfalls lernt sie in
diesem Track ihre Lehrerin, das strenge Fraulein Balalaika, und den sprechenden Kleiderstander
Harold kennen, der sie auf ihr Zimmer bringt. (App: Szene 3: Ankunft an Cantus Magus; Szene 4:

Mina auf ihrem Zimmer)
Track 6 — Lied: Ein Gefiihl

Mina ist traurig. Thre Mitschiilerinnen und Mitschiiler wiirden erst am nachsten Tag anreisen, ihre
Mutter ist weit weg, darum fiihlt sie sich sehr allein. Dennoch regt sich in ihr ein sonderbares Gefiihl —
ein Gefiihl der Neugier, der Abenteuerlust und der Gewissheit, dass am Ende doch noch alles gut wird.

(App: Szene 4: Mina auf ihrem Zimmer)
Track 7 — Gestatten, Scott von Unterwald

Mina wird von einem Wesen erschreckt, das gerade einige Flugiibungen im Zimmer macht. Im Laufe
des Gesprichs stellt sich heraus, dass das Wesen ein 500 Jahre alter Vampir ist und Scott von
Unterwald heifit. Er gehort jedoch nicht zu der bosen Sorte von Vampiren, denn er findet Blut eklig
und bevorzugt lieber Milch. Nach einem ersten Schrecken freundet sich Mina mit Scott an. (App:

Szene 4: Mina auf ihrem Zimmer)
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Track 8 — Fonny 1.0

Am nichsten Morgen wacht Mina auf und beschlieBt, ihre Mutter anzurufen, um ihr von ihren ersten
Erlebnissen zu berichten. Gliicklicherweise hat diese Mina ein Handy mitgegeben. Doch nicht
irgendeins, sondern ein Fonny 1.0 — ein sprechendes, gelbes Handy, das gegen Tannenholz allergisch
ist. Es hat eine Vorliebe fiir lange Reden und Zungenbrecher und freut sich unglaublich, die
Bekanntschaft mit Mina zu machen. Das Kennenlernen zwischen Fonny und Mina wird jedoch
unterbrochen, als Friulein Balalaika in den Fluren verkiindet, dass sich die Schiiler gleich im groBen
Atonarium treffen. Doch bevor Mina sich dort hinbegeben kann, lernt sie Amy, ihre
Zimmermitbewohnerin, kennen, die mit einem fliegenden Flokati-Teppich in Cantus Magus
angekommen ist. Gemeinsam machen sie sich schlieBlich auf den Weg. (App: Szene 5: Der nichste

Morgen — Amy und Mina im Zimmer; Szene 6: Im Atonarium)
Track 9 — Lied: Viel zu tun

Fraulein Balalaika stimmt ihr Lieblingslied ein. Darin geht es um Disziplin, Anstand und Manieren.
Alles soll mitgeschrieben, die Ohren gut gespitzt werden. Nur wer zuhort und mitmacht, kann an der

Schule bestehen. (App: Szene 6: Im Atonarium)
Track 10 — Ansprache im Atonarium

Der Direktor der Schule, Rufus Balsamikus, stellt sich den Neuankémmlingen vor und berichtet von
den Inhalten des Unterrichts, denn die Schule ,,Cantus Magus” lehrt Gesang. Dabei geht es vor allem
um die Frage ,Was kann man mit der Stimme alles machen?“. Die Antwort ist leicht. Man kann die
Herzen der Menschen erreichen, ausfiillen und bewegen, die Menschen zum Lachen bringen, zum
Tanzen, zum Traumen und zum Weinen. — Es wird gelehrt, welche Magie im Gesang steckt und wie
man diese umsetzen kann. Hierzu ist jedoch zu allererst eine Aufnahmepriifung am Abend zu
bestehen, denn nur die Besten konnen auf ,Cantus Magus“ unterrichtet werden. Als kleine
Vorbereitung fiir die Aufnahmepriifung weist er auf den ,Baum der Wunder“ hin, denn der kann
immer weiterhelfen und weiB Antworten auf alle Fragen. In Minas Ohren klingt das wie ein Ritsel,
denn wo man den Baum finden kann, sagt der Direktor nicht. Nach dem Ende der Ansprache treffen
Amy, Scott und Mina auf Marlin, das Kind einer der einflussreichsten Sangerfamilien, und seinen
besten Freund Quentin, die dem Trio zu verstehen geben, dass sie zu dumm, schlecht und hésslich
seien, um an dieser Schule aufgenommen zu werden. (App: Szene 6: Im Atonarium; Szene 7: Mit
Quentin und Marlin auf dem Schulhof)
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Track 11 — Lied: Wir sind die Besten

Marlin und Quentin geben ein Duett zum Besten. Darin erkldren sie, dass nur sie das Talent haben, an
dieser Schule zu bleiben. Die anderen sind zu schlecht und zu bléd, um die Priifung zu bestehen. (App:
Szene 7: Mit Quentin und Marlin auf dem Schulhof)

Track 12 — Auf Spurensuchen

Mina will nun endlich ihre Mutter anrufen, erfahrt jedoch von Fonny, dass sie bereits eine Nachricht
hinterlassen hat. Pl6tzlich fallen Mina, Scott und Amy die Aufnahmepriifung und der Baum der
Wunder wieder ein. Fonny bietet seine Hilfe mit seinem Handy-Lexikon an, wird jedoch beim Baum
der Wunder nicht fiindig. (App: Szene 8: Mina, Scott und Amy auf dem Schulhof mit dem Baum der
Liigen)

Track 13 — Eine unerwartete Bekanntschaft

Amy, Scott und Mina machen sich auf die Suche nach dem Baum der Wunder und treffen im Schulhof
auf ein seltsames Gewdchs, das erst behauptet, Klaus, dann Giinther zu sein. Kurz darauf trifft auch
Direktor Balsamikus bei dem Baum ein und erklart ihnen, dass er ein Schwindler ist. Darum nennt
man den Baum auch ,Baum der Liigen“. Ebenfalls berichtet er ihnen, dass der schéne Schulhof, auf
dem sie sich gerade befinden, noch einen anderen Teil hatte, der genauso schon war. Doch der sei vor
30 Jahren bei einem Beben verschiittet worden. Mina freundet sich schlieflich mit dem Baum an,
woraufhin Klaus/Giinther das erste Mal in seinem Leben die Wahrheit sagt: Die Kinder sollen in der
Bibliothek nach einem Buch iiber den Baum der Wunder suchen. (App: Szene 8: Mina, Scott und Amy

auf dem Schulhof mit dem Baum der Liigen)
Track 14 — In der Schulbibliothek

Mina, Scott und Amy machen sich auf in die Schulbibliothek. Dort werden sie zwar von mehreren
sprechenden Biichern gerufen, doch die wissen alle nichts iiber den Baum der Wunder. Da meint Mina
plotzlich: ,Wenn wir doch nur durch Wande sehen konnten!“. Der Vampir Scott findet den Einfall
genial. Denn die Bibliothek wurde vor 25 Jahren auf das Gelidnde gebaut, das vor 30 Jahren (vor dem
Beben) noch ein Teil des alten Schulhofs war. In der Mitte dieses Schulhofs stand, so erinnert sich
Scott, der schon iiber 500 Jahre alt ist, ein Baum. Ob das der Baum der Wunder ist? Und ob er
vielleicht immer noch dort steht? (App: Szene 9: In der Schulbibliothek)
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Track 15 — Der Geheimgang ins Ungewisse

Die Drei finden tatsidchlich eine Geheimtiir, die in einen alten Teil des Schulhofs fiihrt. Alles ist ganz
ruhig und in der Mitte dieses Ortes finden sie auch den besagten Baum. Doch er schléft. Einer der drei
Kinder muss ein Lied singen, um ihn aufzuwecken. (App: Szene 10: Im Geheimgang; Szene 11: Im

geheimen Schulhof)
Track 16 — Lied: Flieg mein Taubchen

Mina singt ein Lied, dass ihre Mutter ihr immer vorgesungen hat. Ein Lied, das von einer Taube

handelt, die nun frei ist und in die Ferne fliegen kann. (App: Szene 11: Im geheimen Schulhof)
Track 17 — Der Baum der Wunder

Der Baum wacht auf und hilft dem Trio mit einigen Ratschligen. Einer davon lautet ,Ihr beide
(gemeint sind Scott und Mina) selbst seid die Losung fiir eure Sorgen!“. Mina und Scott verstehen
nicht. SchlieBlich schiittelt der Baum seine Aste und drei goldene Blitter fallen zu Boden. Diese sollen
den Kindern als Gliicksbringer dienen. Am Ende geleitet er die Kinder hinaus, indem er sie auf die
Biihne im Atonarium zaubert. Dort angekommen wird Scott direkt mit einer bosen Uberraschung
iiberfallen: Er hat jetzt seine Aufnahmepriifung! Plotzlich versteht Mina, was der Baum mit dem
Ratschlag meinte und beschliet gemeinsam mit Scott in die Priifung zu gehen und ein Duett mit ihm

zu singen. (App: Szene 11: Im geheimen Schulhof; Szene 12: Mina und Scott auf der Bithne)
Track 18 — Lied: Ein Gefuihl (Reprise)

Das Duett, das Mina und Scott singen, handelt von ihren ersten Eindriicken an der Schule. Mina
erzahlt, wie gliicklich sie ist, hier zu sein und wie sehr sie sich freut, Freunde gefunden haben. Scott
wiederum spiirt, dass entgegen der letzten 500 Aufnahmepriifungen, bei denen er durchgefallen ist,
sich dieses Mal etwas verdndert hat, denn er hat nun jemanden bei sich, der ihn unterstiitzt.
Gemeinsam halten sie zusammen und konnen viel mehr erreichen. (App: Szene 12: Mina und Scott auf
der Biithne)

Track 19 — Das grol3e Finale

Sowohl Amy als auch Mina und Scott bestehen die Aufnahmepriifung und sind von nun an offizielle

Schiiler der Gesang-Schule ,,Cantus Magus“. (App: Szene 12: Mina und Scott auf der Biihne)
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Methoden und Ubungen zur CD

Allgemeiner Hinweis:

Wie eingangs erlautert, gibt es passend zu dem Horspiel auch eine App fiir Smartphone und Tablet, die
fiir 2,99 Euro im App Store oder Google Play Store erworben werden kann. Die App ist eine Art
bebildertes Horspiel, sprich, Sie kénnen mit der App das komplette Horspiel anhoren und sich
gleichzeitig anhand von Bildern und eingebauten Gimmicks aktiv an der Geschichte beteiligen. Gerade
wenn Sie den Schwerpunkt auf das ,,Horen“ setzen, entsprechend das Horspiel gemeinsam mit Threr
Klasse anhéren, im Anschluss (bzw. nach einzelnen Kapiteln) iiber verschiedene Abliufe und
Geschehnisse sprechen, aber weniger Ubungen rund um aktive Audioarbeit durchfiihren méchten,
konnte die App fiir Sie und Thre Klasse interessant sein. Technische Voraussetzungen sind ein Tablet
oder Smartphone, die erworbene App ,Minas Abenteuer” und ein Anschluss an einen Beamer, damit
die ganze Klasse an dem Abenteuer teilhaben kann. Wahrend die Geschichte erzdhlt wird, konnen
gruppenweise die Kinder am Tablet/Smartphone aktiv werden und die einzelnen Gegenstinde und
Figuren anklicken. Moglicherweise ergeben sich in diesem Verlauf auch weiterfiihrende
Handlungsmoéglichkeiten. So kénnen die Kinder weitere Gerdusche zu nicht animierten Gegenstinden
erfinden oder aber neue Dinge oder Figuren entwickeln, die man zusétzlich in der App hitte einbauen
konnen. Ebenfalls konnen Szenen weiterentwickelt werden, bevor das nichste Kapitel gehort wird

oder aber sie regen die Kinder zum Malen an...
Prolog

Einstiegsgesprach / Gedankenibung

Die Geschichte ,Minas Abenteuer” beginnt mit einem Prolog der Erzihlerin. Dabei berichtet sie von
vielen Orten, die leicht zu finden sind, wie beispielsweise die Wiiste Sahara, die ziemlich groB und
ziemlich sandig ist. Ebenso leicht zu finden ist die Stadt New York, denn die ist ziemlich bekannt und
auch ziemlich voll. Andererseits existieren aber auch einige Orte, die schwierig zu finden sind, zum
Beispiel das kleine Méuseloch in der Speisekammer eines Pariser Restaurants hinter einem Schrank
oder aber auch der Traumende Wald, in dem die Baume schlafen. Lassen Sie die Kinder einmal

iiberlegen,
e welche Orte es (neben den im Prolog genannten) noch gibt, die leicht zu finden sind

¢ und welche Orte es noch gibt, die schwer zu finden sind.

Dabei konnen die Kinder so richtig kreativ werden und einfach einmal ihre Ideen und Gedanken
sprudeln lassen. Um die Einfille festzuhalten, konnen Sie diese an der Tafel oder einem Whiteboard

beispielsweise in Form einer Mindmap festhalten.
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Einfache Aufnahmelibung als Anschlussmethode an das Einstiegsgesprach

e Wie klingen die Orte?
Zeit: ca. 90 Min.
Material: 1 Aufnahmegerit (alternativ ein Mikrofon mit USB-Anschluss an einen Laptop),
Lautsprecher

Die einzelnen Orte, die im Prolog von der Erzihlerin in jeweils einem Satz beschrieben werden,
erhalten von den Produzenten der CD zusitzliche Gerdusche und Kliange, um die Beschreibung noch
bildlicher zu machen. So hért man bei dem Ort ,,Siidpol“ beispielsweise nicht nur die Erklarung der
Erzihlerin, dass es dort ziemlich weil und ziemlich kalt ist, sondern erhilt zudem auch noch eine
unterstiitzende Untermalung durch das Gerausch von klappernden Zahnen und eisigem Wind. Bei der
Sahara wiederum erfahren wir nicht nur mithilfe von Worten, dass die Wiiste ziemlich grof8 und
ziemlich sandig ist, sondern wir héren auch orientalische Musik, ebenfalls Wind-Gerdusche und das

Gerausch von Sand.

Nachdem Sie mit den Kindern im Einfithrungsgesprach bereits Orte gesammelt haben, die sowohl
einfach als auch schwer zu finden sind, konnen Sie nun die Aufgabe etwas vertiefen. Bilden Sie
Kleingruppen a zwei bis drei Kinder und vergeben Sie jeweils einen Ort an ein Team. Die einzelnen
Gruppen iiberlegen sich nun, im ersten Schritt einen Satz, mit dem sie ihren Ort beschreiben. Dabei

bauen sie ihn moglichst so auf wie im Prolog:

»Ein Ort, der leicht/ schwierig zu finden ist, ist (Name des Ortes), den dort ist es ... (zwei

beschreibende Adjektive, wie zum Beispiel ,,ziemlich kalt” oder ,unglaublich voll®).“

Haben sie einen Satz entwickelt, {iberlegen sich die Kinder im néchsten Schritt, welche Klinge und
Gerausche charakteristisch fiir den zugewiesenen Ort sind. Als Hilfestellung konnen Sie noch einmal
auf die obig genannten Orte hinweisen und/oder den Prolog abspielen lassen. Haben die Kinder
passende akustische Untermalungen gefunden, ist es an der Zeit, sich zu iiberlegen, wie man diese
Gerdusche mit vorhandenen Gegenstinden und Utensilien nachmachen kann. Wihrend man zum
Beispiel den eisigen Wind und das Zahneklappern zur Untermalung des Siidpols ausschlieSlich mit
dem Mund erzeugen kann, benétigt man fiir die Sahara ein bisschen Sand und ebenfalls die
Unterstiitzung des Munds fiir den Wind. Im letzten Schritt wird nun der Satz mit den Gerduschen
kombiniert. Wahrend ein Kind entsprechend den Satz liest, machen die anderen beiden Schiiler/
-innen der Gruppe im Hintergrund die iiberlegten Geriusche. Nach einigen Ubungsdurchliufen kann
schlieBlich das Aufnahmegerit eingeschaltet und die Ergebnisse der einzelnen Teams aufgenommen

werden. Wie ein Aufnahmegerit funktioniert, erfahren Sie auf der Ohrenspitzer-Internetseite
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(http://www.ohrenspitzer.de/fileadmin/Bilder/OS-Koffer/Olympus-Anleitung.pdf oder http://www.

ohrenspitzer.de/ohrenspitzer-koffer/). Um die Ergebnisse abspielen zu lassen, schlieBen Sie die

Lautsprecher an den Kopfhorer-Ausgang des Aufnahmegerits an und driicken bei dem Aufnahmegerat
auf ,,Abspielen”.

Track 4 — Schone fremde Welt

Schone fremde Welt — Zuhodren und Kreativ werden

e Schone fremde Welt — Ein Malprojekt
Zeit: ca. 90 - 135 Min.
Material: Papier (z.B. Zeichenblock), Wasserfarben oder Buntstifte

Mina und der Kutscher William D. Fennimore erreichen in Track 4 die Insel Ivastia, auf der auch die
Schule ,,Cantus Magus“ zu finden ist, die Mina von nun an besuchen soll. Auf der Fahrt lernt Mina
dabei die zahlreichen Orte und Gegenden der Insel kennen. Zu finden ist dort u.a.:

e das Matschmoor

e der Schwarze Berg (gefahrlich, denn dort soll ein Drache wohnen!)

e die Insel der peinlichen Piraten

e das fliegende Baumhaus (Dort wohnt der Konig, denn er hat keinen Palast.)

e die Hauptstadt namens Knollingen

e die Perlenkiiste

e die Schule ,,Cantus Magus“

Die folgende Ubung kann gut in den Kunstunterricht integriert werden. Im ersten Schritt hért sich die
Klasse Track 4 der CD ,,Minas Abenteuer” an und hilt auf einem Zettel die einzelnen Orte fest, die man
auf der Insel Ivastia entdecken kann. Diese werden im Anschluss gemeinsam gesammelt, um den
Kindern die Moglichkeit zu geben, fehlende Gegenden auf ihren Zetteln zu ergénzen. Im nichsten
Schritt ist Kreativitit gefragt: Wie konnte die Insel Ivastia mit all diesen Landschaftsbereichen
aussehen? Wo liegt die Hauptstadt und wie sieht die Perlenkiiste aus? Entstehen soll eine Landkarte,
auf der die einzelnen Bereiche der Insel Ivastia ersichtlich werden. Und ganz Kreative konnen
natiirlich auch Mina, den Kutscher und die Kutsche im Bild integrieren. Auf der Internetseite des
Horspiel-Abenteuers (http://www.minasabenteuer.de/illustrator/) ebenso wie iiber die App (Szene 2:
Kutscher fahrt los auf die geheimnisvolle Insel Ivastia) erhalten Sie iibrigens einen Eindruck, wie der

Ilustrator der Geschichte sich die Insel vorstellt.
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Wilde Wesen — Neue Tierarten erfinden

® Wie aus einer Giraffe, einem Elefanten und einem Igel ein ,Gigelfant” wird
Zeit: ca. 90 - 135 Min.
Material: Kopien (z.B. aus Tierzeitschriften, Lexika oder dem Internet) von unterschiedlichen
Tieren, Kleber, Schere, DIN A3 Papier zum Aufkleben des neuen Tiers

Mina lernt auf ihrer Reise zur neuen Schule nicht nur neue Orte, sondern auch neue Wesen kennen. So
teilt sie sich die Kutsche mit trauernden Yetis, erfahrt von gefihrlichen Drachen und einigen anderen
Wesen, die auf der Insel Ivastia ihr Unwesen treiben. An dieser Stelle konnen Sie weiteren Wesen

Leben einhauchen!

Fir diese Ubung bendtigen Sie einige Kopien von unterschiedlichen Tieren, die
auseinandergeschnitten und neu zusammengesetzt werden konnen. Diese konnen Sie bereits
vorbereiten und den Kindern fiir die Umsetzung der Aufgabe zur Verfiigung stellen oder aber Sie
lassen die Kinder selbst im Internet stobern. Hierzu eignen sich besonders die Kindersuchmaschinen

www.fragfinn.de oder www.blinde-kuh.de, denn dort kénnen jiingere Menschen sicher surfen, ohne

von Werbeanzeigen oder unangenehmen Inhalten gestort bzw. verunsichert zu werden.

Aufgabe ist es, Einzelteile von verschiedenen Tieren zu einem neuen Tier zusammenzusetzen. Nimmt
man zum Beispiel den Bauch eines Elefants, die Beine, den Hals und den Kopf einer Giraffe und die
Stacheln eines Igels fiir den Riicken hat man einen ,Gigelfant“. Hierbei setzen sich die Kinder nicht
nur intensiver mit dem Aussehen einzelner Tiere auseinander, sondern kreieren neue Bild- als auch
Wortschépfungen. Sind die neuen Tiere erfunden und entsprechend betitelt worden, konnen sich die
Kinder in Kleingruppen von ca. zwei bis drei Personen {iberlegen, welches Gerdusch ihre erfundenen
Wesen machen konnen. Ist es laut? Ist es leise? Ist es bedrohlich? Ist es lustig? Am Ende werden die

einzelnen  Tiere und deren  Erkennungsgeriusch  den  Mitschiilern  vorgestellt.

Zusatzliche Ideen fiir die kreative Arbeit rund um das Thema ,Tiere“ erhalten Sie auch in dem Buch
»Kritzel, Kleber, Scherenschnipsel: Tiere“ von Ute Lowenberg und Hannah Lerch (erhiltlich im

arsedition-Verlag).

MKES

OHRENSPITZER IST EIN PROJEKT DER STIFTUNG MKFS


http://www.fragfinn.de/
http://www.blinde-kuh.de/

Minas Abenteuer

Horbogen von Jennifer Schatz

Track 5 — Ankunft an ,,Cantus Magus”

Gesprach

In Track 5 erfahren die Zuhorerinnen und Zuhorer von Minas Ankunft an ,,Cantus Magus®. Dabei lernt
sie so allerlei neue Dinge kennen. Mit diesen neuen Erlebnissen kann gleichzeitig auch ein Gespriach

aufgebaut und u.a. folgende Fragen gestellt werden:

e Am Eingang der Schule steht ,,Gesang ist Magie! Magie ist Gesang!“. Was konnte das bedeuten?

e In der Eingangshalle der Schule lernt Mina ihre neue Lehrerin, Friulein Balalaika, kennen. Ist
der Name einfach nur gewahlt worden, weil er amiisant klingt oder hat er eine Bedeutung? Was
steckt hinter dem Namen?

e Welchen Eindruck habt ihr von Minas Gefiihlszustand? Glaubt ihr, dass sie gliicklich an der

neuen Schule ist?

»Cantus Magus” — Ein magischer Ort

e Experimente und magische Gerausche
Zeit: ca. 90 Min.
Material: Auswahl und Besorgung von Material fiir zwei bis drei Ohrenspitzer-Experimente
(Anleitung, Arbeitsblatt und Materialliste auf http://www.ohrenspitzer.de

/umsetzen/experimentieren/?L=0), Bereitstellen von Alltagsgegenstianden (z.B. Glaser, Loffel,

Alufolie, Papier, Glockchen, Reis in einer Dose...) und falls vorhanden Instrumenten

»Cantus Magus®, so wird im Horspiel mehrfach betont, ist ein magischer Ort. Und dort wo es magisch
ist, gibt es sicherlich auch magische Gerdusche, oder? Hin und wieder kann man im Laufe der
Geschichte ,Minas Abenteuer” solche fremdartigen, magisch klingenden Gerdusche horen. Natiirlich
kann man aber auch selbst welche produzieren. Zur Einstimmung bietet es sich an, ein Experimente-
Stationenlauf zu erstellen. Gerade die vorbereiteten Ohrenspitzer-Experimente Nr. 2 bis 5 (Die Folgen

konnen tiber den Link http://www.ohrenspitzer.de/umsetzen/experimentieren/ in Form eines Video-

Podcasts angeschaut und passende Anleitungen als PDF heruntergeladen werden) stellen eine gute
Voraussetzung fiir das Entdecken von unterschiedlichen Klingen dar. Hierzu stellen Sie die
Anleitungen und benétigten Materialien fiir die Experimente an vier Stationen bereit und lassen die
Kinder in Kleingruppen von Tisch zu Tisch wandern und ausprobieren. An einer fiinften Station
wiederum legen Sie keine Anleitung, dafiir aber viele unterschiedliche Alltagsgegenstinde aus, denn
hier soll nicht nach einer bestimmten Vorlage gearbeitet, sondern selbst kreativ und erfinderisch
vorgegangen werden. Welche Alltagsgegenstinde kann man miteinander kombinieren, damit sie

besonders oder magisch klingen? Was ist ,magisch“ iiberhaupt? Wenn alle Gruppen jede Station
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ausprobiert haben, wird in einem Stuhlkreis {iber die Erfahrungen gesprochen. Natiirlich diirfen dann

auch ,magische Gerdusche und Klinge von der fiinften Station vorgestellt werden.

Track 8 - Fonny 1.0

Gesprach & Arbeitsblatt

In Track 8 wird Fonny vorgestellt, Minas Handy, das sie von ihrer Mutter bekommen hat. Es ist kein
gewoOhnliches Handy, sondern mit vielen spannenden Extras ausgestattet. So hat es beispielsweise ein
komplettes Lexikon integriert und kann sogar sprechen. Am liebsten sagt Fonny 1.0 Zungenbrecher
auf. Doch Achtung vor dem Tannenholz, denn dagegen ist es allergisch! Das Kennenlernen von Minas
Handy und zukiinftigen treuen Begleiter im Horspiel bildet eine geeignete Ausgangsbasis, um mit den
Schiilerinnen und Schiilern grundlegend das Thema ,Handy“ und ,Smartphone“ aufzugreifen. Dies

kann mit einem einfachen Gesprich beginnen:

e Wer von euch hat alles ein Handy/Smartphone?

e Wer von euch hat schon einmal ein Smartphone in der Hand gehabt?
¢ Was kann man mit Handys/Smartphones alles machen?

e Diejenigen von euch, die ein Smartphone besitzen, nutzen es wofiir?

e Ist bei Smartphones alles ungefihrlich? Was kann passieren, wenn man nicht aufpasst?

Ebenfalls kann mit dem Arbeitsblatt ,Fonny 1.0“ (siehe Anhang) vom Gesprach zu einer praktischen
Tatigkeit iibergeleitet werden. Dabei geht es vor allem um die vielfidltigen Moglichkeiten, die ein

Handy/Smartphone heute haben kann.

Fiir zusitzliches Hintergrundwissen helfen Thnen u.a. die Internetseite des Internet-ABC e.V. und die
Internetseite des Bundesministeriums fiir Familie, Senioren, Frauen und Jugend. Gerade auf letzterer
Seite kann eine Broschiire namens ,Handy ohne Risiko?“ kostenfrei heruntergeladen werden. Auch
auf der Internetseite von Klicksafe und von Handysektor konnen zahlreiche Materialien rund um das

Handy/Smartphone kostenlos als PDF heruntergeladen werden.

Bundesministerium:
http://www.bmfsfj.de/BMFSFJ/Service/publikationen,did=101196.html?fontSize=65.3
Internet-ABCe.V.:

http://www.internet-abc.de/eltern/kinder-smartphone.php
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klicksafe:

http://www.klicksafe.de/service/materialien /broschueren-ratgeber/smart-mobil-elternratgeber-

handys-smartphones-mobile-netze/

Handysektor:

http://www.handysektor.de

Fonny 1.0 im Einsatz — Audio-Ubungen mit dem eigenen Handy/Smartphone

¢ Gerdusche-Quiz mit dem Handy/Smartphone
Zeit: ca. 90 Min.

Material: Handys/Smartphones (pro Gruppe a drei bis vier Kinder ein Handy), Lautsprecher

Die Klasse wird in Dreier-/Vierer-Gruppen aufgeteilt. Dabei sollte jede Gruppe ein Smartphone zur
Verfligung haben, das eine App zur Sprachaufnahme hat. Jedes handelsiibliche Smartphone besitzt
normalerweise solch ein Programm (haufig unter dem Namen ,Sprachmemo* zu finden). Lassen Sie
den einzelnen Teams einige Minuten Zeit, um eigenstindig die Funktionsweise der Sprachaufnahme-
App herauszufinden. Im Regelfall muss hierzu ausschlieBlich der Record-/Aufnahme-Knopf auf dem
Display gedriickt werden. Zum Stoppen der Aufnahme wird ebenfalls der Knopf gedriickt. Die
entstandene Aufnahme wird anschlieBend entweder in ein eigene App-interne Playlist/einen eigenen
Ordner geladen oder moglicherweise in der Musik-App abgelegt. Auch hier gibt es entsprechend nur

eingeschrinkte Optionen, sodass ein schnelles Finden garantiert ist.

Die Teams erhalten nun die Aufgabe innerhalb des Schulgebidudes in einem bestimmten Zeitrahmen
(z.B. 15-20 Minuten) drei Gerdusche aufzunehmen. Dabei sollte jedes Gerdusch eine eigene Datei sein,
sprich nach jedem Gerdusch driickt das Team wieder auf den Aufnahmeknopf, um die Aufnahme zu
stoppen. Im nachsten Schritt horen sich die Gruppen ihre drei Aufnahmen alleine an und iiberlegen
sich, welches Gerdusch ihnen am Besten gefillt bzw. welches am schwierigsten zu erraten ist. Haben
sich alle entschieden, kommt die Klasse wieder zusammen. Nun werden nacheinander die
Smartphones an die Lautsprecher angeschlossen. Dazu verbinden Sie den Kopfhoreranschluss des
jeweiligen Smartphones mit dem Lautsprecherkabel. Das von der Gruppe gewihlte Gerdausch wird
schlieBlich vor der Klasse abgespielt, ohne zu verraten, woher die Klinge stammen. Die Schiilerinnen
und Schiiler k6nnen nun raten, was die Quelle dieses Gerauschs sein konnte. Werden alle Gerausche

erkannt?
Anmerkung fiir Lehrkriifte:

In dem Buch ,Mobiles Lernen mit dem Handy — Herausforderung und Chance fiir den Unterricht “
von Katja Friedrich, Ben Bachmair und Maren Risch (Hrsg.) finden Sie zahlreiche Methoden fiir den

Einsatz von Handys und Smartphones im Unterricht. Wenn Sie entsprechend Interesse haben, das
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Thema ,Handy“ tiefgriindiger zu bearbeiten, lohnt sich die Anschaffung dieses Materialheftes vom
Beltz-Verlag.

Zungenbrecher

Fonny hat eine groBe Leidenschaft fiir Zungenbrecher. Das kleine, gelbe Handy rezitiert in Track 8
einen schwierigen Satz nach dem anderen und freut sich dabei ungemein. Auch fiir den Unterricht
konnte dies eine Basis fiir das Thema ,,Zungenbrecher” sein. Dabei konnen die Kinder unterschiedliche
Zungenbrecher einstudieren und sich gegenseitig vortragen. Vielleicht bietet es sich auch an einfache
fremdsprachige Zungenbrecher auszuprobieren. Zur Vereinfachung finden Sie hier eine kleine

Auswahl an Zungenbrechern:

e Acht alte Ameisen aen am Abend Ananas.

e Hundert hurtige Hunde hetzen hinter hundert hurtigen Hasen her.

e Am zehnten Zehnten zehn Uhr zehn zogen zehn zahme Ziegen zehn Zentner Zucker zum Zoo.

¢ In Ulm und um Ulm und um Ulm herum.

¢ Fischers Fritze fischte frische Fische, frische Fische fischte Fischers Fritze.

e Schneiderschere schneidet scharf. Scharf schneidet Schneiderschere.

e Blaukraut bleibt Blaukraut, Brautkleid bleibt Brautkleid.

e Die Katzen kratzen im Katzenkasten, im Katzenkasten kratzen Katzen.

e Der Cottbuser Postkutscher putzt den Cottbuser Postkutschkasten.

e Der Flugplatzspatz nahm auf dem Flugplatz platz. Auf dem Flugplatz nahm der Flugplatzspatz
platz.

e Der froschforschende Froschforscher forscht in der froschforschenden Froschforschung.

e Der Zahnarzt zieht Zdhne mit Zahnarztzange im Zahnarztzimmer.
Track 14 - In der Schulbiblithek

Weiterfihrende Hinweise

Track 14 beschéftigt sich mit der Schulbibliothek von ,,Cantus Magus® und einer Recherche, namlich in
welchem Buch ein Artikel {iber den ,Baum der Wunder® zu finden ist. Mina, Scott und Amy haben
Gliick, denn die Biicher konnen sprechen und ihnen darum leicht Auskunft zu ihren Fragen geben.
Doch wie funktioniert das Recherche-System an Threr Schulbibliothek bzw. in der Orts- und
Stadtbibliothek? Dieser Track 14dt ein, sich ndher mit dem Bibliothekssystem auseinanderzusetzen
und die Schiilerinnen und Schiiler dariiber aufzukldren. Ebenfalls kann an dieser Stelle iiber
Recherche-Moglichkeiten gesprochen werden. Wo kann man {iberall Antworten auf seine Fragen
finden? Woher weill man, ob die Texte der Wahrheit entsprechen? Kann man einfach abschreiben, was

in einem Lexikon oder in einem Internetartikel zu finden ist? etc.
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Lied zum Mitsingen

Ein Gefiihl (Lied)

Nie hab’ ich von einem Ort wie diesem gehort.
Es ist wie ein Traum, nur eine Sache stort:

Ich fiihl mich so allein.

Ja so fiirchterlich allein,

wie noch niemals zuvor.

Ich glaube, ich war noch nie so weit weg von Zuhaus’.
Schau ich aus dem Fenster, dann sieht alles so fremd aus
und ich fiihl mich so allein.

Ja, so fiirchterlich allein,

wie noch niemals zuvor.

Doch ich hor’ auch eine Stimme, die ganz leise zu mir spricht,
In mir regt sich die Neugier und Zuversicht.

Und sie ruft mich, doch ich weif} nicht.

Ich wiird’ gern, aber soll ich?

Ich trau’ mich und gebe ihr nach.

Ein Gefiihl noch ein wenig sonderbar.
Ein Gefiihl, fiir mich neu, so wunderbar.
Drum will ich nicht langer traurig sein.
Nein, ich lasse mich drauf ein.

Hier will ich fiir immer sein.

Fiir immer sein.

War’s auch sonderbar,

wird mir nun véllig klar,

einfach alles hier ist so, so wunderbar.
Wunderbar.

(Quelle: Track 6 ,Ein Gefiihl“ von ,Minas Abenteuer)

Minas Abenteuer
Horbogen von Jennifer Schatz
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Ausstieg

Spiel

e Wer wird Superhorer/-in?
Zeit: ca. 20 Min.
Material: Arbeitsblatt ,,Wer wird Superhorer/-in?“

Die Lehrkraft verteilt nachdem das Horspiel-Musical ,Minas Abenteuer” angehort wurde das
Arbeitsblatt an die Schiiler mit der Aufgabe das darauf abgebildete Quiz zu 16sen. Kénnen sie

alle Fragen beantworten?

Ohrenspitzer

Seit 2003 bringt das Ohrenspitzer-Projekt Kinder im Alter zwischen drei und 14 Jahren mit
interessanten Horspielen, aktiver Horspielgestaltung und der Bedeutung des bewussten Zuhorens in
Beriihrung. Ohrenspitzer wird von der Stiftung MedienKompetenz Forum Siidwest (MKFS) — einem
Gemeinschaftsprojekt der Landesanstalt fiir Kommunikation Baden-Wiirttemberg (LFK), der
Landeszentrale fir Medien und Kommunikation Rheinland-Pfalz (LMK) und des Stiidwestrundfunks

(SWR) — gefordert. Weitere Informationen unter www.ohrenspitzer.de.
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Fonny 1.0

Fonny 1.0 aus dem Horspiel ,,Minas Abenteuer kann eine ganze Menge: Es hat ein eigenes Lexikon, es
kann natiirlich telefonieren, es kann als Taschenlampe benutzt werden und es kann sprechen. Auch
die Handys und Smartphones von Heute haben so einiges drauf. Weiit du, was man mit den Geriten

alles machen kann? Schreibe deine Einfille rund um das Handy auf.

Quelle: http://www.schulbilder.org/malvorlage-handy-i19794.html MKES
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Wer wird Superhoérer/-in?

Erinnerst du dich noch an die Einzelheiten aus dem Horspiel-Musical ,Minas Abenteuer”? Teste es
doch einfach aus. Im Folgenden siehst du 5 Fragen mit jeweils 3 Antwortmoglichkeiten. Doch nur eine

davon ist immer richtig. Weit du welche es ist?

1) Wie heif3t die neue Schule, auf die Mina gehen wird?

a) Cantus Magus
b) Magnus Castus

]

¢) Cantisimus Magnus
2) Warum ist Mina traurig, als sie ihr Zimmer in der Schule bezieht?

a) Weil sie ihr Handy Zuhause vergessen hat.
b) Weil das Zimmer zu klein ist.
¢) Weil sie sich so alleine fiihlt.

]

3) In der Kutsche nach ,Cantus Magus® sitzen auch Wald-Yetis. Die sind alle

ziemlich traurig. Wieso ?

a) Einer der Wald-Yetis hat sich das Bein gebrochen.
b) Thr Wohnzimmerfellteppich ist abgebrannt.

]

c¢) Der Yeti-Hund ist abgehauen und die Familie vermisst ihn.

4) Was miissen Mina, Scott und Amy bestehen, damit sie auf der Schule ,,Cantus

Magus*“ bleiben kénnen?

a) Ein gefahrliches Magier-Turnier D

b) Eine schwierige Gesang-Aufnahmepriifung

(1]

¢) Eine geheimnisvolle Mutprobe
5) Welchen Hinweis bekommen Mina und Scott vom Baum der Wunder?

a) ... dass die beiden selbst die Losung fiir ihre Probleme sind.

b) ... dass im Leben nicht immer alles gut gehen kann.

]

¢) ... dass Witze helfen, sich gegenseitig zu trosten.

Losungen beim Kopieren bitte abdecken: 1a, 2¢, 3b, 4b, 5a
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