Ohren gespitzt!
Hier kommt ein

'Hérh&ffchem!
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Gerausche ratseln

Dauer: ca. 30-45 Minuten
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Sie brauchen:

ein Aufnahmegerat/ ein Smartphone mit Aufnahme-
App, einen CD-Player zum Abspielen und Anhalten
der aufgenommenen Gerausche, etwas Platzim Raum,
Fantasie, ein Blatt und Stifte/ eine Tafel

Sie unterstitzen:
« die Konzentrationsfahigkeit

« die richtige Schreibung von Woértern

« das Erkennen von Gerauschen
« die Teamfahigkeit



Ohrenspitzer ab ca. 8 Jahren

Gerausche ratseln

1. Die Kinder werden in zwei gleich gro3e Gruppen 2. Jede Gruppe arbeitet fiir sich und nimmt die selbst

aufgeteilt. Beide Gruppen erhalten jeweils ein kur-
zes Losungswort, z.B. Lampe. Dieses soll spater aus
Gerauschen gebildet werden kénnen. Eine Gruppe
erhalt die Aufgabe, sich passende Gerdusche zu tber-
legen, die man selbst produzieren kann, die andere,
passende Gerausche zu suchen, die man in der Um-
gebung finden kann. Ein Beispiel flir das Losungs-
wort ,LAMPE” mit selbstproduzierten Gerauschen:
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erzeugten bzw. gefundenen Gerdausche mit dem Auf-
nahmegerat in der richtigen Reihenfolge auf.

Sind die Aufnahmen beendet, treffen die Gruppen im
Klassensaal zusammen. Am besten wahlen die beiden
Teams jeweils ein moderierendes Kind, das durch das
folgende Gerdusche-Rétsel fuhrt.

Die Gerausche werden — moglichst in der richtigen
Reihenfolge — der anderen Gruppe vorgespielt und
mussen erraten werden. Wurde ein Gerausch erraten,
wird dieses in das Antwortraster an der Tafel oder auf
einem Blatt eingetragen. Wer als erstes das Losungs-
wort errat, hat gewonnen!
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