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Mama Mubh ist ganz ausgelassen. Endlich darf sie wieder auf die Weide.
Als sie dort auf die kleine Krahe trifft, ist die Freude grenzenlos. Krahe
wiederumist traurig, denn sie hat morgen Geburtstag, aber keine Freun-
de, mit denen sie feiern kann. Da kommt Mama Muh gerade richtig.
Wahrend die gliickliche Kuh alle Hebel in Bewegung setzt, um Krahe
einen wunderbaren Geburtstag zu organisieren, versucht die stolze Kra-
he, Mama Kuh davon zu liberzeugen, dass sie ihre Gutmutigkeit nicht
braucht. SchlieBlich habe sie genug Krahenfreund*innen, die zu ihrem
Krahen-Geburtstagsfest kommen wiirden, flunkert Krahe - stets in der
Hoffnung, dass Mama Kuh trotzdem bleibt. Ob das gutgehen kann?

O@hrenSp?fzer



Nutzen Sie auch das
gleichnamige Buch fir die
Bear(oeil‘uwj des Horbuchs.

Mama Muh und Krahe werden Freunde

Mein groB3ter Geburtstagswunsch

Dauer: ca. 30-45 Mn,

Aufwand: gering

Alter: ab ca. 5 Tahren

Material: Arbeitsblatt ,Mein groRter Geburtstagsuwunsch” (Anhang), Stifte

Krahe hat es nicht einfach! Einerseits ist sie viel zu stolz, um ihre Trauer
zuzugeben, andererseits wiinscht sie sich zum Geburstag nichts sehn-
licher als eine*n Freund*in. Was ist der sehnlichste Geburtstagswunsch
der Kinder? Lassen Sie ihre Vorstellungen bildlich darstellen.

So geht's:
1. Jedes Kind erhalt ein Arbeitsblatt.

2. Mit Buntstiften oder anderem Zeichenmaterial kdnnen die Kinder nun
ihren sehnlichsten Geburtstagswunsch zu Papier bringen. Ist es ein
Spielzeug, die Begegnung mit einer Person oder etwas ganz anderes?
Auf diesem Arbeitsblatt haben die Wiinsche keine Grenzen.

3. InderKlasse werden die einzelnen Wiinsche besprochen. Warum wiin-
schen sich die Kinder gerade das? Was ist das Besondere daran? Kann
sich ihr Traum wirklich erfiillen? Warum (nicht)?

, O@hvenSp?fzer



Diese Methode konunen Sie auch
bet den Hart\appct\eu ansehan

(www.ohrenspiteer.de).

Mama Muh und Krahe werden Freunde

Tiergerausche

Dauer: ca. 5-10 Min,

Aufwand: jeriuj

Alter: ab ca. 5 Tahren

Material: Gerauschekarten zum Ausschueiden (Auhauj), fijr J'Liujere Kinder

konnen Sie die jfeicl«ew Karf'eu, aber mit Bildern erstellen

Neben Kiihen leben auf einem Bauernhof meist noch zahlreiche andere
Tiere.Kein Wunder, wenn es dort ab und an ganz schén laut wird. Spielen
Sie die Bauernhofsituation mit den Kindern in einem lustigen Gerausche-
Spiel nach.

So geht's:

1. Teilen Sie jedem Kind eine der Gerauschekarten aus. Achten Sie dabei
darauf, dass die benachbarten Kinder die anderen Karten nicht sehen
konnen.

2. Nachdem jedes Kind ein Kartchen gezogen hat, verteilt sich die Grup-
pe im Raum.

3. Nach einem Startsignal versucht jedes Kind, genau das Kind zu finden,
welches das gleiche Gerdausch macht wie es selbst.

4. Das Spiel ist zu Ende, sobald sich alle Paare gefunden haben. Es
konnen tbrigens auch mehr als zwei Kartchen mit dem gleichen Tier-
gerdusch beschriftet werden.
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Sie konnen zusatzlich auch

verschiedene Gerauschemacher

Fir die Geschichte in die

Kreismitte lejeu.

Mama Muh und Krahe werden Freunde

Geschichten weiterspinnen

Dauer: ca. 10-15 Mun,
Aufwand: jeriuj
Alter: ab ca. 5 Tahren
Material: -

Nachdem Krahe sich endlich eingestanden hat, dass es schon ist, Mama
Kuh als Freundin zu haben, erlebt sie einen tollen Geburtstag. Was kénn-
ten Krahe und Mama Kuh noch alles erleben? Die Kinder spinnen eine
Bandwurmgeschichte.

So geht's:

1.

Die Kinder setzen sich in einen Kreis. Beginnen Sie nun mit dem ersten
Satzeines neuen Krahe und Kuh-Abenteuers, z.B.,An einem schénen
Samstag Morgen beschlieen Mama Kuh und Krdhe einen Ausflug
an den Bach zu machen..”

Das benachbarte Kind neben lhnen macht nun (mit Kérper oder
Stimme) ein passendes Gerausch zu dem gehdorten Satz.

Das Nachbarkind neben dem/der Gerauschemacher*in erzahlt die
Geschichte nun weiter.

Immer wieder wechseln sich Geschichte und Gerausche ab, bis schlief3-
lich alle Kinder an der Reihe waren. Mit einem Zeichen von lhrer
Seite versuchen die Kinder, die Geschichte nun zu einem schénen
Abschluss zu bringen.
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ARBEITSBLATT (@h\‘enSP?fzer

Mein groB3ter Geburtstagswunsch

Hier hast du Platz, um deinen gréBten Geburstagswunsch aufzumalen.



TIERGERAUSCHE-VORLAGE
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R A
KUH KUH KRAHE
KRAHE KATZE KATZE
HUND HUND SCHAF
SCHAF SCHWEIN SCHWEIN




TIERGERAUSCHE-VORLAGE
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R A
ENTE ENTE FROSCH
FROSCH ESEL ESEL
PFERD PFERD ZIEGE
ZIEGE MUCKE MUCKE




