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Au weia, Ralph hatte einen Fahrradunfall. Seine drei tierischen Freunde
Georg, der Grashlipfer, Mo, der Mistkafer und Belle, die Libelle machen
sich grof3e Sorgen um ihn. Ob seinem Korper etwas zugestol3en ist? Aber
ein menschlicher Korper ist robuster, als er aussieht, denn jedes Organ
und jedes Korperteil ist auf einzigartige Weise geschiitzt. Um mehr Giber
Funktionen und Aufbau unseres Koérpers zu erfahren, starten Mo, Georg
und Belle - dank des genialen GEOlino-Computers - eine Reise durch
Ralphs Kérper und erleben dort jede Menge spannender und lehrreicher
Abenteuer. AuBerdem erfahren die Horer*innen mehr tber Erndhrung,
die Geschichte der Medizin, unsere Sinne und lber typische Krankheiten
und wie man diese heilen kann.
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Alternativ zum Arbeitsblatt
konnen Sie e Bild mit einem
menschlichen K&Sr?er austeilen

und die Korperteile zu-
ordnen lassen.
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Alles tiber meinen Korper

Dauer: ca. 30-45 Mn,

Aufwand: gering

Alter: ab ca. 8 Tahren

Material: CD, Akxpiefjeraf, Stifte, Arbeitsblatt ,Der menschliche Korper”

Mithilfe eines kleinen U-Boots reisen Mo, Georg und Belle durch Ralphs
Korper und lernen die einzelnen Korperteile besser kennen. Was macht
das Herz und wieso brauchen wir eigentlich einen Magen?

So geht'’s:
1. Horen Sie sich gemeinsam Track 4-6 der CD,,Alles Giber meinen Korper”
an und besprechen Sie das Gehorte.

2. Teilen Sie anschlieBend das Arbeitsblatt,Der menschliche Kérper” aus
und lassen Sie die Kinder die Fragen beantworten. Ggf. kdnnen die
dreiTracks wahrend der Bearbeitung noch einmal abgespielt werden.

3. Vergleichen Sie anschlieend die Ergebnisse und besprechen Sie ein-
zelne Bestandteile des Korpers ggf. noch einmal genauer.
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Das S?;Q‘ kann auch tn der
anzen Klasse umgesetet oder
mit Bewegungen, Lautstarke

und Sf‘immgzr&uscl«w anjemicl«er{'
werden,
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Korperorchester

Dauer: ca. 20 Miun,

Aufwand: jeriuj

Alter: ab ca. 6 Tahren
Material; DIN A3-Papier, Sh'ffe

Unser Korper hat nicht nur unzahlige, lebenswichtige Funktionen, er kann
auch eine Unmenge an tollen Gerauschen von sich geben. Bei dieser Me-
thode wird spielerisch entdeckt, welche Gerdusche unser Kérper erzeu-
gen kann. AuBerdem sensibilisiert diese Ubung dafiir, wie verschiedene
Gerdusch-Kombinationen klingen.

So geht'’s:
1. Die Kinder teilen sich in kleine Gruppen (ca. 2-3 Personen) ein.

2. Jede Gruppe malt einen menschlichen Korper auf ein Blatt Papier und
kennzeichnet, mit welchen Korperteilen Gerdausche erzeugt werden
koénnen (z. B. FliBe: Stampfen). Gerne kénnen fir die Gerausche pas-
sende Zeichen oder Bilder genutzt werden, wie beispielsweise bei
einem Comic.

3. In der Gruppe werden die Gerdusche ausprobiert: Ein Kind zeigt auf
eine Stelle auf dem Plakat, die anderen Kinder machen die passenden
Gerausche dazu.

4. Die Ergebnisse werden schlief3lich in Form kleiner ,Kérperorchester”-
Prasentationen in der Klasse vorgestellt.
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Weitere Methoden rund um
den Horsinm fim(m Sie auch auf
www.ot\reu.\'pifzer.de.
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Klangreise durch den Horraum

Dauer: ca. 10-15 Myn,

Aufwand: jeriuj

Alter: ab ca. 6 Tahren

Material; Musikinstrument/ Gerauschemacher

Neben unserem Korper entdecken die Horer*innen gemeinsam mit Ralph
die verschiedenen Sinnesorgane, die der Mensch besitzt: Riechen, Schme-
cken, Fiihlen, Sehen und natiirlich das Horen. In dieser Ubung wird der
Schwerpunkt auf das Horen gelegt.

So geht's:

1. Die Kinder verteilen sich im Raum und setzen sich mit geschlossenen
Augen gemditlich auf den Boden.

2. Ein Kind erhaélt ein Instrument bzw. einen Gerduschemacher und lauft
mit diesem langsam durch den Raum. Auf seinem Weg macht es ab
und an kleine Gerausche. Die anderen Kinder héren mit geschlossenen
Augen genau hin und versuchen das Gerdusch im Raum mitzuverfol-
gen. Falls den Kindern das Schliel3en der Augen schwer fallt, kbnnen
Sieihnen auch die Augen mit einem Tuch verbinden bzw. eine Lausch-
maske aufsetzen.

3. Am Ende der Klangreise” versteckt das Kind leise das Instrument im
Raum.

4. Die Kinder 6ffnen nun die Augen und versuchen, den Klangweg mog-
lichst genau nachzugehen bzw. nachzuvollziehen, um am Ende das
Instrument zu finden.
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ARBEITSBLATT (@h\‘enSP?fzer

Der menschliche Korper
Hore beim Horspiel ,Alles iiber den Kérper” genau hin und beantworte folgende Fragen:
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Wie funktioniert das Herz und welche Aufgabe hat es? (Track 4)
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Wieso kann man sagen, dass unser Gehirn ein bisschen wie ein Super-Computer ist? (Track 4)
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Wie viele Knochen hat der Mensch und wozu brauchen wir sie? (Track 5)
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Was passiert im Magen und im Darm? (Track 6)
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Wie viel Blut flieBt durch unseren Korper? Liter



