Hertipp tm Mare

Wundervolle Welt der Tiere
Ben Hoare

“5\“
Wundervolle"‘%% :

Hortipp: ab 6 Jahren

Wundervolle Welt der Tiere
Ben Hoare

Igel Records
12,39€
ISBN 978-3-852-0015-3

In der wundervollen Welt der Tiere kommt man aus dem Staunen
gar nicht mehr heraus. Der Autor Ben Hoare entfiihrt uns in vielen
kurzen Geschichten (ca. eine Minute pro Tier) in die Welt von Bu-
ckelwal und Chamaleon, von Krokodil und Pfauenspinne und lasst
uns durch autenthische Klange und spannende Fakten mit allen
Sinnen eintauchen.

Gerade durch die Kompaktheit jeder Geschichte bieten sich viele
Méglichkeiten flr den praktischen Einsatz in Kita und Schule.
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Gerne konnen die Kinder die
Sfidkarhu in einer vorberaitenden

D{ouuj kreativ jes{'afhzu.
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Tiergerausche

Dauer: 5-10 Minuten

Aufwand: <infach

Alter: ab ca. b6 Tahren

Material: K&rfcheu/?af’i{rzd‘f&f, SHH@

Diese kurzweilige Methode bildet einen schonen und abwechslungs-
reichen Einstieg in die wundervolle Welt der Tiere.

So geht's:

1. Fur jedes Kind wird ein Kartchen mit einem Tiergerausch beschriftet.
Entweder steht direkt das Gerausch auf dem Kartchen (Bsp. Miau, Wuff,
etc.) oder esist nur ein Bild des Tieres abgegbildet. Jedes Tiergerausch
muss mindestens auf zwei Kartchen geschrieben sein.

2. Nachdem jedes Kind ein Kartchen gezogen hat, verteilt sich die Grup-

pe im Raum.

3. Nach einem Startsignal versucht jedes Kind, genau das Kind zu finden,
welches das gleiche Gerausch macht wie es selbst.

4. Das Spiel ist zu Ende, sobald sich alle Paare gefunden haben. Es kon-
nen auch mehr als zwei Kartchen mit dem gleichen Tiergerausch be-
schriftet werden.

O@hvenSp?fzer



Die entstandene Geschichte
kann zusatzlich mit Gerausche-
machern untermalt und mit
2inem Aufwal‘mejera{'/TaHe{'

aufjeuommen werden.
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Wiirfelgeschichte

Dauer: ca. 30 Mn,, J'e nach lutensitat und Anzahl der Geschichten
Aufwawd: etwas aufwéiudij-er
Alter: ab ca. F Tahreu

Material: Arbeitsblatter ”Wdirfdjuchichh”

Stifte, Kleber, Schere

/

Es ist spannend Geschichten zu lauschen, in denen wir mehr tber das
enorme Gedachtnis von Elefanten erfahren oder das Krokodil bei seiner
Jagd nach Futter begleiten. Doch stellt euch einmal vor, das Krokodil
misste auf einmal im Eis leben, weil sein Zuhause zu klein wurde. Wie
wiirde es dort seine Lebensbedingungen anpassen muissen?

So geht's:

1.

Horen Sie sich gemeinsam ausgewahlte Geschichten der CD an uns
sammeln Sie die folgenden Informationen:Von welchem Tier ist jeweils
die Rede? Wo lebt es? Und was ist dort so besonders?

. Teilen Sie anschlieBend pro Kind die drei Kopiervorlagen der ,Wiirfel-

geschichte” aus.In derKlasse/ in Kleingruppen werden die drei Wiirfel,
entsprechend der Anweisungen auf dem Arbeitsmaterial, beschriftet.

. Die Kinder schneiden die Wiirfel aus, falten sie und kleiben sie an den

farbig hinterlegten Stellen zusammen. Gerne kénnen die Wiirfel vor
dem Zusammenkleben auch noch dekoriert werden. Fertig sind die
Geschichtenwdirfel.

. Eine Wiirfelgeschichte kann gemeinsam in der Klasse, in Kleingruppen

oderin Einzelarbeit entstehen. (Hinweis: Fir die Arbeit in der Klasse lohnt
es sich, die Wiirfelvorlage auf DIN A3-Papier auszudrucken, sodass die
Wiirfelseiten gro3er werden). Fiir die Arbeit in Gruppen, setzen sich
die Kinder zu dritt oder viert zusammen, wiirfeln und schauen sich die
Ergebnisse gemeinsam an. Wurde beispielsweise ein ,Krokodil” mit
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ln Erweiferuuj kann noch ain
vierter Wiirfel ebastelt werden,
auf dem ein Ziel hiu{'er(ejf wird
(2.B. muss einen Fisch fangen).
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dem ersten Wiirfel, ,im Eis” mit dem zweiten Wirfel und ,weil das Zu-
hause zu klein wurde” mit dem dritten Wiirfel gewdirfelt, kdnnen sich
die Kinder an den folgenden Leitfragen orientieren:

Wo und wie hat das Tier vorher gelebt?

Was braucht das Tier, damit es leben kann?

Hat sich an seiner Umgebung etwas verandert? Wenn ja, was ?
Wie fiihlt sich das Tier in dieser Situation?

Welche Herausforderungen hat es moglicherweise zu bewaltigen?

Kann das Tier an dem Ort so leben, wie in seinem urspriinglichen
Lebensraum?

Welche Abenteuer kdnnte das Tier erleben?

5. Mithilfe der Leitfragen und ihrer Kreativitat entwickeln die Kinder eine
kleine Wiirfelgeschichte, die sie entweder miindlich erzihlen, schrift-
lich festhalten oder auf einem Bild visuell darstellen. Dabei wird nicht
nur die Kreativitdt und das soziale Miteinander gefordert, sondern
auch dahingehend sensibilisiert, wie wichtig es ist, die Lebensraume
der Tiere zu schiitzen.

6. Je nach Umsetzung kénnen die gewiirfelten Geschichten anschlieSend
in der Klasse vorgestellt werden. Alternativ kdnnen die Kinder eine neue
Geschichte wiirfeln und sich somit ein weiteres Abenteuer ausdenken.
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Weitere Methoden fim{em
Sie auch auf unserer lnternet-
seite www.ohrenspitzer.de
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Ein Zoo fiir's Ohr

Dauer: ca, 10-30 Minuten, inklusive etwas Recherchezeit

Aufwand: etwas aufwéiudij-er
Alter: ab ca. 8 Tahren
Material: ein digitales Aufuahmegerit, ein Abspielgerat, Fantasie

DieTiere, die wirim Laufe der CD naher kennenlernen, machen die unter-
schiedlichsten und bemerkenswertesten Gerausche. Doch sind wirin der
Lage, diese in unserer Umgebung zu finden oder gar durch Helferlein
selbst nachzustellen?

So geht's:

1.

Die Schiiler*innen liberlegen sich viele Tiere sowie die dazu passenden
Gerausche, gerne z. B. als ein Tier-Alphabet: A = Affe, das passende Ge-
rdusch ist ein Briillen; B = Biene und ein Summen, usw.

. Nun werden die Kinder zu Gerauschejagern und -sammlern: Ausge-

stattet mit einem digitalen Aufnahmegerat versuchen sie, die entspre-
chenden Tiergerdausche z.B. bei einem Ausflug in einen Zoo, auf einen
Bauernhof in der Nihe o. A. aufzunehmen. Ggf. helfen Téne aus dem
Internet, auf www.audiyou.de kdnnen Sie zum Beispiel flindig werden.
Einige Gerausche konnen die Kinder aber auch mit ihrer Stimme oder
mit ihrem Korper selbst produzieren.

. Wenn die Gerdusche aufgenommen sind, werden sie gemeinsam an-

gehort und ausprobiert, sodass jedes Kind die Tiere kennt.

Anschlussmethode: Gerausche-Zoo im Klassensaal

1.

Fir die richtige Atmosphdre dunkeln wir den Raum ab und bestimmen,
welches Kind welche Tiergerdusche,live” mit der Stimme gestaltet.
Wenn alle Gerausche bekannt sind, wird ein Kind als Forscher*in
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ausgewahlt und bekommt die Augen verbunden. Die anderen Kinder
verteilen sichim Raum. Das ausgewahlte Forscher-Kind bekommt nun
eine Reihenfolge von Tieren genannt, die es in der richtigen Reihen-
folge im Raum entdecken muss.

2. Umdie Konzentrationsfahigkeit der Kinder zu stiitzen oder das Spiel
mit jingeren Kindern zu spielen, kdnnen die zu suchenden Zootiere
auch in Form von kleinen Bildkartchen an die Forscherkinder aus-
gegeben werden.
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HORTIPP: WUNDERVOLLE WELT DER TIERE” | BEN HOARE

PR
J

WURFELGESCHK:HTE NAME: oooooeeeeeeoeee oo
KOPIERVORLAGE
DATUME oo

Der Wijrfe( wird am
Rand -ewHan aqu-e.\'clqm

Wiirfel 1:

Auf dem ersten Wiirfel sammelst
du sechs moglichst unterschied-
liche Tiere (z. B. Krokodil, Spinne,
Chamaleon, ...) und schreibst je ein
Tier auf eine Seite.




HORTIPP: WUNDERVOLLE WELT DER TIERE"

PR
J

WURFELGESCHK:HTE NAME: oooooeeeeeeoeee oo
KOPIERVORLAGE OATUM

Der Wijrfe( wird am

Rand -ewHan aqu-e.\'clqm

Wiirfel 2:

Auf dem zweiten Wiirfel sammelst
du sechs moglichst unterschiedli-
che Orte (z. B. unter Wasser, im Eis,
in der Wiiste...) und schreibst je ein
Tier auf eine Seite.




HORTIPP: WUNDERVOLLE WELT DER TIERE"

PR
J

WURFELGESCHK:HTE NAME: oooooeeeeeeoeee oo
KOPIERVORLAGE OATUM

Der Wijrfe( wird am

Rand -ewHan aqu-e.\'clqm

Wiirfel 3:

Auf dem dritten Wirfel sammelst
du sechs moglichst unterschiedli-
che Griinde, warum ein Tier mog-
licherweise umzieht (z. B. weil es
keine Nahrung mehr gibt, weil ein
Feuer ausgebrochen ist, weil das
Zuhause zu klein wurde...).




