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Fuchs und Schaf erleben mitihrer Eisenbahn jede Menge Abenteuer. Denn

von ihrem kleinen Bauernhof im Schwarzwald aus liefern sie Marmelade,
Socken und weitere Produkte an Kundinnen und Kunden auf der gan-
zen Welt. Dabei setzen sie sich mit neuen Kulturen auseinander, treffen
Einheimische, die ihnen von ihrem Alltag erzéhlen und schliefen neue
Freundschaften. So lernen nicht nur Fuchs und Schaf viel Neues kennen,
sondern auch die jungen Horerinnen und Horer.

Auf dieser CD reisen die beiden Freude nach Puerto Rico, Berlin und In-
verness und erleben dabei viele spannende Abenteuer.

Hortipp: ab 7 Jahren (@h\'ensp?{le(



Weitere Methoden finden Sie auf
unseren Ohmu:pi{zer-Md‘hod%karhu
auf www.ohreuspitzer.de
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Fliisterpost

Dauer: ca. 5 Min.
Aufwand: jeriuj
Alter: ab ca. 5 Tahren
Kein Material foeuaﬁjf

Zu Beginn jedes Abenteuers erhalten die beiden Freunde Fuchs und Schaf
Post von Frau Delius, der Brieftragerin. Auf den Postkarten und Briefen
erfahren sie schlief3lich, wohin die Reise geht und welche Produkte sie mit
ihrer Eisenbahn zu transporieren haben. Versucht euch doch auch einmal
als Postbotinnen und Postboten. Kommen die Informationen richtig an?

So geht's:

1. Die Kinder ordnen sich stehend oder sitzend in einem Kreis an. Ein
Kind denkt sich ein Wort, eine kurze Nachricht oder ein Produkt aus,
das zu einem bestimmten Ort geliefert werden soll. Beispiel: Socken
nach England.

2. Dieses Wort oder diese Nachricht wird nun flisternd von Mund zu
Ohrvon einem Kind zum jeweils benachbarten Kind weitergegeben.

3. Das Kind, das als letztes in der Reihe oder im Kreis sitzt, spricht die
Mitteilung laut aus. Was ist angekommen? Das Spielvergniligen ergibt
sich durch die - oft lustige — Auflosung. Die zunehmende Verfalschung
der urspriinglichen Nachricht kann dadurch dokumentiert werden,
dass jedes Kind die verstandene Nachricht laut fiir alle wiederholt,
was auch die Zahl der Lacherfolge steigen lasst.

Hinweis: Auf der néichsten Seite finden Sie einige Varianten zur Methode.
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Variante | (fiir Kinder ab sechs Jahren):

Das erste Kind liest einem anderen Kind eine lange Geschichte laut
vor. In der nachsten Runde kommt ein weiteres Kind hinzu, das die
Geschichte nicht mit angehort hat, und bekommt sie vom Vorgan-
ger-Kind erzahlt usw. Die Zuschauerinnen und Zuschauer erkennen
dabei sehr gut das Interpretations- und Filterungsverhalten.

Variante Il (fiir Kinder ab sechs Jahren):

Das erste Kind schreibt einen Satz auf einen Zettel. Ein zweites Kind
malt danach zu diesem Satz ein Bild. Ein drittes Kind schreibt im
Anschluss zu diesem Bild einen Satz und so geht es immer weiter,
bis das Spiel mit einem Satz aufgeldst wird.

Reflexionsmoglichkeit:

Mit alteren Kindern kann auf diese Weise auch die Entstehung von
Gerlichten oder Missverstandnissen erklart werden, da sich Nach-
richten durch die subjektive Wahrnehmung bei der Weitergabe
stets verandern.
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H&ujw Sie tn Ergauzuuj eine Welt-
karte auf und markieren Sie die
verschiedenen Reisen, die Fuchs und

Sd«af dank der Postkarten machen,
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Meine Postkarte

Dauer: ca. 45 Min. (danach: in frei% Momenten ‘)'eweif: ca. 5 Minuten)
Aufwawd: etwas aufwéiudij-er
Alter: ab ca. F Tahreu

Material: Arbeitsblatter |, Meine Postkarte”, Stifte, Schere, Kleber

7

Um bei Fuchs und Schaf eine Bestellung aufgeben zu kdnnen, muss man
ihnen mit der Post eine Nachricht zukommen lassen. Ihr seid an der Reihe
und kdnnt eine Bestellung aufgeben. Was mdéchtet ihr gerne geliefert
bekommen und wohin?

So geht's:

1. Suchen Sie ein Bild einer Weltkarte aus und schauen Sie sich gemein-
sam mit den Kindern die verschiedenen Lander an. Die Klasse berich-
tet, welche Lander sie bereits kennt und was dort ggf. besonders ist.

2. Suchen Sie in einem zweiten Schritt gerne auch die verschiedenen
Orte, die Fuchs und Schaf im Laufe der CD besuchen (Puerto Rico,
Berlin und Inverness).

3. DieKinder bekommen jeweils ein Arbeitsblatt,Meine Postkarte” aus-
geteilt. Jedes Kind wahlt nun ein Land, das es vorher im Gesprach ge-
hort hat oder bereits kennt, und ein Produkt, das es gerne bei Fuchs
und Schaf bestellen méchte.

4. Danach verfasst es einen kurzen Text auf der Postkarte, z.B. ,Hallo
Fuchs und Schatf, ich brauche bitte drei Socken am Nordpol. Bitte kommt!
Danke. Eure/euer [NAME]” . Auf der Vorderseite wird die Postkarte,
passend zum Text, dekoriert.

5. Die Postkarten werden ausgeschnitten, zusammengeklebt und von
der Lehrkraft eingesammelt.
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6. Immer wenn sich die Moglichkeit ergibt (zum Beispiel als Einstieg in
den Tag oder kurz vor einer Hofpause), wird eine Postkarte gezogen
und in der Klasse vorgelesen. Was wurde auf der Postkarte bestellt
und wohin muss es geliefert werden? Gemeinsam schaut sich die
Klasse die Weltkarte an und verfolgt den Weg vom Schwarzwald zum
genannten Ziel. Auf welchem Kontinent liegt das Ziel? Welche Lander
missen Fuchs und Schaf dabei durchqueren? Und ist der Ort mit der
Eisenbahn lGberhaupt einfach zu erreichen? Welche Besonderheiten
hat das Land und wie ist dort das Klima? Die Postkarten bieten zahl-
reiche Gesprachsanldsse zum Austausch (iber verschiedene Lander
und Kulturen.
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