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Olivia ist eine Prinzessin, die mit ihren Eltern in einem Palast auf einem
Berg lebt. Ihr Reich, Alez, bleibt ihnen wegen einer dichten Wolkenschicht
meist verborgen. Wahrend ihre Eltern das Palastleben geniefen, liebt Olivia
Buicher und will die Welt verstehen. Als die Regierung der Familie vorwirft,
Alez vernachlassigt zu haben, miissen sie fortan ein birgerliches Leben dort
fuhren. Olivia erkennt schnell die Probleme: verriicktes Wetter, abgeholzte
Walder, schmutzige StraBen. Gemeinsam mit ihren neuen Freundinnen
und Freunden versucht sie, das Reich vor einer Klimakatastrophe zu retten.
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Diese Methode kawn qut als
Start-lmpuls genutet werden,
bevor beispielsweise das Thema
JKlima" waiter ausdifferenziert
wird.

Olivias ratselhafte Falle
Lucy Hawking

Der klingende Regenwald

Dauer: ca. 5-10 Min,
Aufwand: <infach

Alter: ab ca. 6 Tahren

Es wird kein Material foeuah'jf.

Olivia empfand ihr Leben als Prinzessin als langweilig. Seit sie aber mit
ihren Eltern in Alez leben muss, ist ihr Detektivgeist geweckt und sie will
herausfinden, was es mit dem sonderbaren Wetter auf sich hat. Denn das
spielt im Konigreich ganz schon verriickt. Aber wie hort sich ein Wetter-
phdanomen an? Die Kinder spielen das Regenwaldspiel und kénnen im
Anschluss nachdenken, welche anderen Wetterphanomene sie sonst
noch spielen kdnnten.

So geht's:

1. AlleKinder stehen im Kreis. Ein Kind wird ausgewahlt, um immer
als Erstes mit den Gerauschen zu beginnen.

2. Am Anfang herrscht Stille, alle Kinder sind leise. Dann kommt
Wind auf. Das ausgewahlte Kind beginnt, sich die Handflachen
aneinander zu reiben, der Reihe nach machen alle Kinder mit:
Der Wind wird so immer stdrker.

3. Wenn das Gerdausch einmal im Uhrzeigersinn rundum gegan-
genist, fallen die ersten Regentropfen. Es regnet: Das erste Kind
beginnt, mit den Fingern zu schnipsen. Auch dieses Gerausch
geht reihum, die Kinder nehmen das Fingerschnipsen auf, der
Regen wird also stdrker.
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4. Sobald derRegen denWind abgelost hat (also das Handereiben
durch das Fingerschnipsen ersetzt worden ist), wird der Regen
heftiger: Das erste Kind klatscht in die Hande, die anderen Kin-
der setzen reihum ein.

5. Indernachsten Runde schlagen sich die Kinder mit den Handen
auf die Oberschenkel: Es schiittet wie aus Kiibeln.

6. Alle Kinder stampfen mit den FiiBen auf den Boden: Das Un-
wetter hat seinen Ho6hepunkt erreicht.

7. Das Unwetter ldsst nach: Die Gerausche werden reihum rick-
warts leiser. Die Kinder schlagen sich auf ihre Oberschenkel,
klatschen in die Hande, schnipsen nun mit den Fingern und
reiben sich die Hande.

8. Das Gewitter hat aufgehort. Stille.

Hinweis:

In jeder Spielphase machen alle Kinder mit dem alten Gerausch so
lange weiter, bis das neue Gerausch bei ihnen angekommen und
der Kreis geschlossen ist.
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Fallen deu Kindern ecjem
N\d'af)lqem 2n, die sie tn threm
A“f'aj beuufzeu? Zum Beusp uzl

lch habe einen Bamml«un% r’ oa(er

,Mir fallt ein Stein vom Herzaen,
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Was ist eine Metapher?

Dauer: ca. 30-40 Mn.

Aufwand: etwas aufwéiudij-er

Alter: ab ca. & Tahren

Material: Tablets/Computer mit lnternetanschluss, Arbeitsblatt ,Was ist
2ine N\-zfaf?kzr?”, S{'iff

Die Geschichte von Olivia ist eine Metapher rund um den Klimawandel
auf unserer Erde. Doch was ist eigentlich eine Metapher? Gemeinsam er-
kunden die Kinder die Welt der Metaphern, um noch mehr Hintergriinde
von Olivias Fall verstehen zu lernen.

So geht's:

1. Teilen Sie das Arbeitsblatt ,Was ist eine Metapher?” aus und lassen
Sie die Schilerinnen und Schiiler in Partnerarbeit nach dem Begriff
recherchieren. Nutzen Sie Kindersuchmaschinen, um kindgerechte
Erklarungen zu finden.

2. Die Kinder halten ihre Recherchen in Stichpunkten fest. Was bedeutet
der Begriff? Besprechen Sie die Ergebnisse in der Klasse.

3. Kénnen die Kinder auBBerdem das,Metapherchaos” [6sen? Besprechen
sie auch den zweiten Teil des Arbeitsblatts.

4. Welche Metapher kénnte hinter Olivias Geschichte stecken? Disku-
tieren Sie gemeinsam mit den Kindern tber das Konigreich, in dem
Olivia lebt und was mit diesem geschieht. Welche Bezlige existieren
zwischen Geschichte und Realitat?
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Ich wiinsche mir ...

Dauer: ca. 30-40 Mn.

Aufwand: etwas aufwéiudij-er

Alter: ab ca. 9 Tahren

Material: Aufmhw\ej-er&f/'rafo{d oder Sman‘{)hom it Aufwal«m-e—Af{?,
kleine Zattel, Stifte, 99f. USB-Stick

Olivia will mit ihren Freundinnen und Freunden eine Losung fiir das Kli-
maproblem finden, denn sie wiinschen sich ein Konigreich, in dem ein
friedliches und gliickliches Leben maoglich ist. Was wiinschen sich die
Schilerinnen und Schiler fiir eine bessere Welt?

So geht's:

1

. Jedes Kind erhalt einen Zettel und lasst sich ein paar Minuten Zeit,

um Uber folgende Frage nachzudenken:,Was wiinschst du dir fiir eine
bessere Welt?”

. Hat jedes Kind seinen Wunsch auf dem Zettel formuliert, werden die

einzelnen Wiinsche mit einem Aufnahmegerat oder einem Tablet/
Smartphone mit Aufnahme-App aufgenommen.

. Die Ergebnisse konnen im Anschluss angehort werden. Zusatzlich

besteht die Moglichkeit, die Ergebnisse als eine Art ,Zeitkapsel” auf
einen USB-Stick zu ziehen und erst spater im Jahr oder sogar erst im
folgenden Schuljahr erneut anzuhoren. Die Wiinsche und Traume der
Kinder kdnnen dann noch einmal thematisiert werden. Halten sie an
den damals formulierten Wiinschen fest? Hat sich etwas an den Wiin-
schen gedndert? Wurden Wiinsche vielleicht sogar erfullt?
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HORTIPP: ,OLIVIAS RATSELHAFTE FALLE"

Q/ S
WAS IST EINE METAPHER? N A ME

KOPIERVORLAGE

Was ist eine Metapher?

Suche mithilfe einer Kindersuchmaschine nach dem Begriff ,Metapher”.
Was verbirgt sich dahinter? Halte deine gefundenen Informationen stichpunktartig im Kasten fest.

Metapherchaos

Ordne der Metapher (links) die richtige Bedeutung (rechts) zu.

Das Klassenzimmer war ein Bienenstock. sehr gerne lesen
Ich bin I6wenstark. eine schone Stimme haben
Du bist ein Sonnenschein. sehr hungrig sein
Seine Stimme ist Musik. sehr schnell sein
Ich bin ein Bliicherwurm. sehr aktiv sein
Ich habe einen Barenhunger. frohlich sein / gute Laune haben
Er ist eine Rakete. sehr stark sein

6 O@hrenSp?fzer



