Q/ S
@hrenSp?{zer

So funktioniert das!

TASCAM DR-05X
Linear PCM Recorder

LINEAR PCm RECORDER




1. Die Bedienelemente des Aufnahmegerats

Vorderseite des Gerdits

Aufnahmepegel-
Warnung

Anschalten/
Aufnahme
stoppen/Home

Plus/ nach oben

Meni

Rickwarts/ links/
abbrechen

Ubungsfunktion

Stereomikrofon
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Aufnahmestatus

Display
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Vorwarts/ rechts/
bestatigen

Marken setzen

Minus/
nach unten

Rechte Seite des Gerédits
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Bedienfeldsperre

Oberseite des Gerdits

Anschluss

fuir externes
Mikrofon oder
andere Quelle
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2. Erstmaliges Einrichten

1. Batterien einlegen:

Batterien in das Batteriefach
(Ruickseite Gerat) einlegen.

2. Gerat einschalten:

So lange auf den Einschalt-
Knopf drlicken, bis sich der
Bildschirm anschaltet.

3. Speicherkarte formatieren:

Es taucht eine Meldung mit
Format-Fehler auf. Bestatigen
Sie das Formatieren durch den
Play-Button.

Achtung!:

Das Formatieren loscht alle
gespeicherten Daten, die sich
vorher auf der Micro-SD be-
funden haben. Die Meldung
erscheint nicht, wenn die
Micro-SD schon formatiert war.

4. Datum & Uhrzeit einstellen:

Mit + und - das korrekte Da-
tum einstellen, dann dies mit
dem Play-Button bestatigen,
um das Gleiche fiur die Uhrzeit
zu machen.

3. Eine Aufnahme machen

1. Aufnahmepegel anpassen:

Nach dricken des RECORD-
Knopfes geht das Gerat zuerst
in die Aufnahmebereitschaft.
Dies wird signalisiert durch
das Blinken der Aufnahmesta-
tus-Leuchte. Hier kann der Ab-
stand zur Schallquelle sowie
der Aufnahmepegel angepasst
werden, sodass der Aufnahme-
pegel an lauten Stellen bis
etwa -12dB ausschlagt. Dies
geht Uber die Vorwarts- und
Rickwarts-Tasten.
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Aufnahmebereitschaft

Dezibelanzeige

2. Aufnahme starten / stoppen:

Durch erneutes Driicken des
RECORD-Knopfes startet die
Aufnahme, was an einem
stetigen Leuchten der Aufnah-
mestatus-Leuchte zu erkennen
ist.

Zum Beenden der Aufnahme
betdtigt man den Knopf mit
dem grauen Quadrat, welches
dann auch auf dem Bildschirm
erscheint.
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laufende
Aufnahme

Aufnahme
beenden

3. Aufnahme anhéren:

Zum Anhoren einer Aufnah-
me wird auf die Play-Taste
gedriickt. Die Lautstarke des
Gehorten kann durch die +/-
Regler angepasst werden.

Altere Aufnahmen kdnnen so-
wohl mit der Vor- und Zuriick-
taste ausgewahlt als auch im
Dateimanager gefunden wer-
den. Dieser ist zu finden unter
der MENU-Taste.

Im Dateimanager kann mit
den + und - Tasten der ent-
sprechende Track ausgewahlt
und mit Bestatigung mit der
Play-Taste abgespielt werden.
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4. Aufnahme auf PC liberspielen:

Das Gerat wird in ausgeschalte-
tem Zustand an ein USB-Kabel
angeschlossen und mit dem
Computer verbunden. Wenn
das Gerat angeschaltet wird,
wahlen Sie auf dem Display des
Gerates bei ,SD-K.Leser” aus.

Das Gerat ist nun verbunden
und die Dateien sind auf dem
Computer wie bei beispiels-
weise einer Digitalkamera zu
finden und zu kopieren. Zum
Trennen der Verbindung dri-
cken Sie die Rickwarts-Taste
auf dem Recorder (wie auch im
Display angezeigt wird).

Anzeige auf dem Display,
wenn das USB-Kabel mit dem
Audiorecorder verbunden ist:
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4. Tipps und Tricks rund um das Aufnahmegerat O@hmnslodzer

Wie I6sche ich eine Datei auf dem Aufnahmegerdit? Wie dindere ich die Wiedergabegeschwindigkeit?

Am einfachsten ist es, die Audio-Dateien in Ruhe auf dem Bei der Wiedergabe kdnnen Sie die Taste,,PB CONT“ auswahlen, mit der sich ein neues
PC auszusortieren und dort zu |6schen. Naturlich besteht Menu 6ffnet. Mithilfe der + und - Taste ldsst sich nun die Geschwindigkeit verandern,
aber auch die Mdglichkeit, eine Datei direkt auf dem Gerat mit der Sie lhre Aufnahme anhoren.

zu entfernen. Gehen Sie dazu in den Dateimanager. Driicken
Sie die Taste ,Quick”, wahrend die zu |[6schende Datei ausge-
wahlt ist. In dem erscheinenden Men gibt es nun die Opti-
on,léschen”

Wie kann ich einen Abschnitt der Aufnahme markieren und wiedergeben (Loop-
Wiedergabe)?

Beim Auswahlen der PB CONT-Taste wahrend der Wiedergabe einer Aufnahme kon-
nen Sie mit der MARK-Taste eine Markierung setzen. Durch erneutes Drlicken der

LS LN LR (FEET, LG G iR e M i (s MARK-Taste legen Sie das Ende lhres Abschnitts fest. Dieser wird direkt als Loop wie-

funktioniert? . . . : .

unktioniert dergegeben. Um die Markierungen wieder aufzuheben, reicht es, die MARK-Taste
Uberpriifen Sie die Lautstarkeeinstellung des Gerits, indem noch einmal zu driicken. Wenn Sie wahrend der Loop-Wiedergabe die MENU-Taste
Sie die + oder - Taste betatigen. Ein anderer Grund kann ein driicken, bleiben Ihre Markierungen gespeichert.

zu niedrig eingestellter Aufnahmepegel sein, welcher durch
die Vorwarts- und Ruckwarts-Tasten in der Aufnahmebereit-
schaft verandert werden kann.



